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Mjere opreza

MOLBA - Request

e Ovaj prirucnik za rukovanje paZzljivo je pripreman radi Vaseg lakSeg razumijevanja. Molimo Vas
da ne oklijevate kontaktirati distributera u vasoj zemliji, ili nas ured u koliko imate nekih pitanja.
e Opis sadrzan u ovom priru€niku je podlozan promjenama bez najave.

FCC izjava — FCC statement (USA)

Ova je oprema testirana i ustanovljeno je da odgovara limitima za klasu A digitalnih naprava, u skladu sa
¢lankom 15, o FCC pravilima.

Ti su limiti osmi$ljeni da osiguraju razumnu zastitu od Stetnih smetnji kada se sa opremom radi u
industrijskom / tvornickom okruzZenju. Ova oprema moZe stvarati radio frekvencijsku energiju, u koliko
nije instalirana i koriStena u skladu sa uvjetima opisanima u uputama za rukovanje, moze izazvati Stetne
smetnje u radio komunikacijama. Rukovanje ovom opremom u stambenom prostoru vrlo vjerojatno ¢e
uzrokovati Stetne smetnje u tom slu€aju korisnik ¢e morati sam snositi troSkove nastale smetnjama te ih
sam otkloniti, o svoj troSak. U slu€aju da se ne koristi originalni Mimakijev kabel za ukljuéenje ovog stroja
dolazi do prekoracenja limita zadanih od strane FCC-a. Kako bi sprijecili spomenuto molimo koristite
original Mimaki kabel koji je iznimno vazan za spajanje ovog stroja.

Smetnje za televiziju i radio

Proizvod opisan u ovom priru¢niku stvara visoku frekvenciju prilikom rada.

Proizvod mozZe stvarati smetnje za radio i televiziju u koliko je namjesten ili stavljen u promet pod
nepropisnim uvjetima. Ovaj proizvod nije osiguran od ikakvog oSte¢enja do odredene nakane radija i
televizije .Stvara li ovaj proizvod smetnje na vasem radiju ili televiziji provjerit ée se gadenjem/ paljenjem
proizvoda iz struje.

U slucaju da proizvod stvara smetnje, poku$aijte rijeSiti problem tako da provedete neke od iduéih mjera:

ezalido asal

e Promijenite smjer (mjesto) antene televizora ili na radiju potrazite stanicu bez smetnii.

¢ Odvojite TV ili radio od ovog proizvoda.

¢ Ukljucite kabel za napajanje ovog proizvoda u utikac koji je izdvojen iz strujnog kruga u koji se
prikopcani TV i radio.



Moguc¢nosti plotera opisane u nastavku. Zajedno s nadinom rada plotera pomo¢i ¢e vam kako ispravno
koristiti stroj

Mark Senzor (Citaé registracijskih oznaka)

Mark Senzor omogucava ploteru visoku to¢nost otkrivanje registracijskih, automatsko otkrivanje oznaka,
odredivanje pocetne tocke, korekciju dimenzija i iskliznu¢a medija

Roll Sheet Stopper (Kocnica za role)

Roll Sheet Stopper pomaze pri postavljanju materijala u roli bez da se rola ne kontrolirano odmota.
Osim toga, olak$ava poravnavanje materijala i smanjuje moguénost zaglavljivanja medija.

Dvije razine pritiska rolera

Dvije razine pritiska rolera omogucuju rad na Sirokom rasponu medija.
Jak pritisak za koristi se kako bi se sprije€ilo iskliznuce dugih listova.
Umijereni pritisak koristi se kod da sprijeCi nastanak ogrebotina na osjetljivim materijalima

Postavljanje materijala sa prednje strane

Drza€ za rolu moZe se montirati i sa prednje strane,

Plug-in softver za rezanje "FineCut" Uklju¢en

Plug-in softver FineCut, omogucéuje jednostavno i fino rezanje znakova i ilustracije pripremljenih u
lllustrator-u ili CoreDRAW-u.



Simboli se koriste u ovoj bro3uri za sigurno rukovanje i za spreavanje nastanka osteéenja na stroju.
Simboli i njihova znaéenja objasnjeni su u tekstu ispod. Molimo vas da slijedite ove upute dok Citate ovu

broSuru.

Primjeri simbola:

Simbol

Znacdenje simbola (znaka)

Ne primjecivanje znacenja danog ovim znakom mogu rezultirati smrcu ili teSkim ozljedama
osoblja. Procitajte upute paZzljivo | koristite artikl na kojem je istaknut ovaj znak pazljivo.

Ne primjeéivanje znacenja danog ovim znakom mogu rezultirati ozliedama osoblja ili
uniStavanjem imovine.

Opres
Vazne napomene za koridtenje ove masine oznaCene su ovim znakom.
~ | Proucite napomene temeljito kako bi rukovali masinom ispravno.
Y . . m v . . . .
1;,: Korisne informacije oznacene su ovim znakom. Obratite pozornost na dane informacije
"B~ | kako bi ispravno rukovali masinom.
= - . . N
W= Upucuje na stranu u uputstvima za vezani sadrzaj.(.5str: )

Simbol trokuta ™ upucuje na to da informacija dana uz znak promatra iskljucivo kao
upozorenje. (opasnost ili opomena). Prikazan znak upozorava na visok napon.

Simbol u prekrizenom krugu @ znaci da je prikazana radnja zabranjena.
Prikazan znak znaci zabranjeno rastavljanje.

Simbol “crni krug” . znaci da se prikazana radnja mora izvesti bez greske.
Prikazan znak pokazuje da ¢e kabel mora iStekati iz zida.

ezalido asal



Mjere opreza

/N\ UPOZORENJE

Zabranjeno rastavljati i preradivati Kabel za napajanje

masinu. Rastavljanje ili prerada Vodite brigu da se kabel ne oSteti, potrga ili
masine moze rezultirati elektricnim da se ne radi iznad kabla za napajanje. U
udarom ili kvarom masine. koliko na kabel stavimo tezak predmet ili
ako ga zagrijavamo, povlacimo kabel moze
puci ili se ostetiti. Puknut ili oStec¢en kabel
za napajanje moze izazvati elektri¢ni udar
ili pozar. Uti¢nica treba biti u blizini opreme
@ « Koristenje masine u nepovoljnim i lako pristupacna.

uvjetima moze izazvati stvaranje

dima iz masine i udnog neugodnog

mirisa $to na kraju moze rezultirati

elektri¢nim udarom ili poZzarom. U

® » Nikada ne rastavljati ni ne preradivati 0 « Koristite pripadajuc¢i kabel za napajanje.

Primjeri nenormalnog rada stroja:

Zabranjeno koriStenje u vlaznom prostoru

koliko primijetimo stvaranje dima i @ * |zbjegavajte smjeStanje masine u vlaznom
neugodnog mirisa iz stroja odmah prostoru. Ne polijevati vodu po masini. Ne
ugasite stroj, iskopCajte kabel za instalirati masinu u prostoru u kojem je
napajanje strujom iz zida . Provjerite povecana opasnost od izbijanja pozara, el.
prvo da masina vise ne dimi, zatim udara i na kraju kvara masine.

kontaktirajte lokalnog Mimaki
distributera radi popravka masine.

* Nikada ne popravljajte Stampac¢
sami , to bi moglo biti vrlo opasno za
vas.

& Oprez pri instalaciji: Ne instalirati ploter na mjestu gdje

¢e biti izlozen direktno sun&evoj |ce biti na neravnoj podlozi temperatura | vlaga imaju
svjetlosti znacajne promjene
o Koristite masinu pod
ovim uvjetima:
5-35 °C,
35-75% Rh

Ce stajati na podlozi koja vibrira |¢e biti izloZzen direktnom puhanju | se Koristi vatra ili plamen

iz klima uredaja ili sli¢no.




Mjere opreza

/N UPOZORENJE

Oprez sa pokretnim dijelovima

O rezacu (cutter):

Y

* Ne dirajte valjak dok stroj radi jel bi
mogli ozlijediti prste ili bi vam
mogao iS¢upati nokte.

O

Ne dirajte ostricu noza koja je vrlo ostra.
Ne tresti i ne svijati drza€ nozZa inace bi
nozi¢ mogao ispast.

o

Cuvajte ruke i glavu dalje od bilo
kojeg pokretnog dijela stroja za
vrijeme plotanja (rezanja). Inace
vam masina moze zahvatiti prste ili
kosu | nanijeti Vam ozljede.

Spajanje kabela za napajanje

o

Takoder pazite na nakit i odjecu koju
nosite. Da masina ne zahvati Sal ili
vise¢e komade odjece ili nakita.
Dugu kosu vezite u rep za vrijeme
rada na masini.

O materijalima za tisak:

o

U koliko je materijal na kojem Zelimo
raditi zguZvan ili naboran, potrebno
ga je prije upotrebe izravnati. Nabori
na materijalu utjeCu na kvalitetu
ispisa ili izrezivanja.

Uredaj mora biti spojen na elektri¢nu
mrezu s uzemljenjem

Spajanje na mrezu bez uzemljenja je
opasno, i moze ostetiti ureda.

S

igurnosne naljepnice

n s

| L
A VORSICHT |
%..‘l&; A ATTENTION

EfUTI%N
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Prostor za instalaciju

Osigurati potreban prostor prije instalacije stroja
Potrebno je osigurati dovoljno prostora ne samo za ploter nogo i dovoljno prostora za rad na ploteru

Model Sirina Dubina Visina Tezina
CG-60SRIII 1030 mm 287 mm 335 mm 24 kg
CG-100SRaIII 1530 mm 580 mm 1150 mm 41 kg
CG-130SRilii 1830 mm 580 mm 1150 mm 46 kg

1000 mm h
i viSe E o
2l
£ S
£ ;
o
. Y Q@ £
1l N N~
- 00
= «
4 N
S E— 8 =
= - pom ®»
500 11111 T T e e e e et e T B R R e e T e S T e E g
i viSe l ¢
2 8
S
1000 mm 8
i viSe
=
CG-60SRIIl : 2030mm i viSe
CG-100SRIIl : 2530 mm i viSe
CG-130SRIIl : 2830 mm i viSe
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Konfiguracija i funkcije

Prednja strana

Pasivni valjak
transportnog
mehanizma

Senzor medija

"Pinch roller" Pasivni valjci
pritiséu medij uz aktivne Detektira prisustvo medija i njegovu duzinu.(
valjke pri transportu AETstri17)

materijala.( 4 str: 16 )

Oznaka za poziciju
pasivnog valjka.

/ Oznake ukazuju na pozicije
na koje se postavljaju
/ pasivni valjci.
Aktivni zupcasti . %
Poluga drzaca

valjak transportnog
mehanizma

Pomicanjem poluge
spustaju se pasivni valjci
koji drze medij za ispis.

Aktivni valjci
transportiraju medij u
sprezi s pasivnim
valjcima. (=4 'str: 16)

Radna podloga

"Pen line"Uredaj /

vrdi rezanje i ¢
plotanje na traci E:{f'
radne podloge.

/’ / Podesavanije funkcija i

T /-J upravljanje radom uredaja vrSi
! se putem upravljacke ploce.

(47 str: 14)

‘jﬁ

g

Podloga \
St [

Medij za ispis kreée se po oper roie

podlozi. ~~_~ Sprecava rotaciju role pri

postavljanju medija.

7 f‘ g / (Z5 str: 40)

Utor za rezanje F X
Utor po kojem se reZze medij — s
ruéno (skalpelom). PrekidaC napajanja
(i str: 46 ) Ukljucuije / iskljucuje
Klizni nosaé (glava) napajanje. (=t str: 28, 47 )

Klizni nosac alata krece se lijevo /
desno, te se koristi i za podizanje i
spustanje alata. (L4 str: 15)

12



Straznja strana

Povrsina za odlaganje

Poluga za regulaciju pritiska
drzac¢a medija

Ovdje je moguce odloziti manje
predmete.

Ova poluga sluZzi za regulaciju AN
sile pritiska drza¢a medija.
(e str: 17)

Senzor medija

Detektira prisutstvo medija i
njegovu duzinu. (.4 str:17)

Drzac¢ nosaca role

Nosadi role postavljeni

sgasjodn alud  IFIAVIODOL L

- su na drzace.
(% 'str: 40)
E?'_‘I!- :
-;rf
B~ Medij u roli postavlja se na dva
o S nosada. (.4 str: 40 )
%
RS-232C (serijski) = =
konektor
Konektor kompatibilan s RS- .| [~ Ulaz za napajanje
232C sudeljem. - izmjeniénom strujom
(st 18) Kabel napajanja prikljuéuje

se na AC ulaz (izmjenicni
napon). (w4 str: 19)

USB konektor

Konektor za komunikaciju s )
racunalom pomoc¢u USB kabela za H‘tﬁ_]
prijenos podataka. (.4 str: 18 ) =

LAN konektor | [

Koristi se za javljanje
dogadaja e-postom

13



Upravljacka ploc€a

Zaslon LCD-a

Na LCD-u se prikazuju postavke alata, primjerice brzina, pritisak i offset,
koordinate alata, funkcije i poruke o gresci.

Indikator napajanja o

rrrrrrr T T e C PR R RErLEL
o

-
1 Fus FUMC S FUMCD
ORI S

70 O 0!

PritiScite tipke sa

prstima
KorisStenje ostrica ili pokazivaéa
moze ostetiti tipkovnicu

Tipka

Za odabir funkcija.

Aktivira se kada je uredaj

ukljuéen. @
Tipka @ , ®
Koristi se za ponistavanje i o

posliednje unesene vrijednosti te
za detekciju Sirine medija.

/ . Tipka (ENTERHGLD)

Koristi se za ponavljanje unosa
posljednje vrijednosti za odredenu
postavku, te za ponovno postavljanje
medija ukoliko je doslo do iskliznuc¢a
istog tijekom plotanja. (=4 str: 95 )

Kursor tipke =2 = 23 CF . /

Ove kursor tipke koriste se za pomicanje
glave ili medija za ispis u odgovaraju¢em
pravcu, te za promjenu postavki. Dodatna su
pojasnjenja dostupna u sljedecoj tablici.

(i str: 15)

Kursor [JOG] tipke

Kursor se tipke koriste na nacin opisan u tablici ispod.
Prije detekcije Nakon detekcije Pri odabiru Pri odabiru izmedu
medija medija funkcije viSe ponudenih opcija

Detektira Sirinu Pomice klizni nosag

= medija i predniji rub. ulijevo o o
Detektira Sirinu i Pomice klizni nosac

O duljinu medija. udesno. o o

o . . Za odabir .
) De.t_ek.tlra Sirinu Pomice medij od prethodne Promje“na prethodne
medija i zadniji rub. operatera. - vrijednosti.
funkcije.

) Detektira Sirinu i Pomice medij ka Za prelazak na Promjena naredne

duljinu medija. operateru. narednu funkciju. vrijednosti.




Konfiguracija i funkcije

Povrsina za odlaganje

Male alatke kao $to su nozici, skalpeli mogu se odlagati na poklopac.

-
_r.::'_.
NoZi¢e i ostale ostre predmete drzati izvan dohvata djece.

Ne stavljati oStre predmete na poklopac mogu nastati deformacije i oSteéenja. J
Klizni nosac€ (Glava .
@)
(@)
& |l
e o Drzac alata ,)S>
B : o “Mijesto gdje se postavlja drza& noziéa ili m

/ [~ drzag olovke
7 | - T
/ ! =
IL1| |Pf - (0]
L |'_: = i o _g
{ | e 9..
N (e - @
L o
. (0}

\'.

% Svjetlosni pokazivaé

Pokaziva¢ svijetli kad je uklju€eno otkrivanje oznaka,

Pokazivac svijetli prije detekcije medija i gasi se nakon detekcije
PokazivaC se gasi automatski nakon pet minuta ako nije pokrenuta
detekcija medija. (47 str: 70 )



Poravnati valjke na Sirinu medija koji je postavit, i postaviti u odgovarajuéi polozaj iznad aktivnih
transportnih valjaka.
Postavite pasivni valjak u ravninu s oznakama pozicije aktivhog valjka.

] Ly |
o |rl.
PR / B
\ b A
Pasivni transportni Oznaka pozicije Pasivni transportni
valjak 1 pasivnih valjaka valjak 2

¢ Ne dodirujte rotirajuée aktivne valjke. Aktivni valjak moZe oderati koZu ili mozZe doc¢i do
n& prignjeCenja prstiju izmedu aktivnog valjka i podloge.
pres
 Svakako podignite pasivne valjke uvijek kada ne koristite uredaj. U suprotnom moZze doéi do
deformacije valjaka.

¢ Nikada ne postavljajte pasivne valjke na neadekvatan nacin, odnosno tako da se njihov
poloZaj ne podudara s aktivnim valjcima. Neadekvatno postavljanje pasivnih valjaka moze
rezultirati iskliznuéem medija tijekom rezanja ili plotanja.

"PINCH ROLLERS GUIDE™ marks

e i
L T, —

i [t s
Pinch rollar . .E']: o
I [——
R T Not Good
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Poluga za regulaciju pritiska drzaca medija

Moguce je odabrati dvije vrijednosti intenziteta pritiska drza¢a medija. Odaberite visi ili nizi stupan;j
intenziteta pritiska u ovisnosti o mediju koji koristite.

= -
il e
.'.-ﬁx'.? Pyl e
A o S
5, o e
-a_-l'.'h' r-.\. " 1 b 3 - .-E-
e Ll S
fﬁ- @ L 1'_“5-'-. .'-'_ E.-:_ e
e P =
¥ e =
P %

e Intenzitet pritiska lijevog i desnog drza¢a medija mora biti identi¢an. U suprotnom je moguce
pomicanje medija u odnosu na adekvatnu poziciju. Pri rezanju duljeg medija podesite
intenzitet pritiska na vecu vrijednost.

e Nakon postavljanja pasivnih valjaka podesiti intenzitet pritiska.

Intenzitet pritiska Primjena
drzaca

Jaci intenzitet pritiska Za rezanje PVC medija.
Pri koriStenju teSkog materijala (70kg ili 81g/m2 ili viSe).

Slabiji intenzitet pritiska | U slu€aju kada je nuzno izbje¢i moguc¢nost da pasivni valjci
ostave trag na mediju za ispis.

List se mozZe pomicati ovisno o tipu materijala, duljini i
Sirini.

Senzor medija (Sheet sensor

Senzori medija utvrduju prisutnost lista medija i njegovu duljinu.
Na podlozi se nalaze 2 senzora medija.

= e T T
¢ 3 r s "':
o i
; 'ﬂ % i : *-?-.\' HLRL\\ I
* E : : B B
o . = s i - Sl o - -
o o - - | e
' o bt e f i : iy . )
| | LRyl R gl aeror e,
o | e & \ )
b |
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Spajanje kabela

Ploter koristi USB ili RS232C konekciju za komunikaciju sa racunalom.

« Pazljivo spajajte i odspajajte konektore, prevelika sila moZe ostetiti konektore

Uredaj koristi USB konekciju za spajanje sa raCunalom

* Ne ukljugivati i iskljucivati kabel u toku prijenosa podataka.
« Slijediti upute na ekranu nakon $to je reza¢ spojen sa raéunalom.

Instalacija USB drajvera

USB drajveri nalaze se na FineCut CD-ROM, za viSe detalja pogledajte "USB Driver Installation Guide"
1. Stavite CD FineCut u racunalo
2. Pretrazite sadrzaj CD-a [CD-ROM Contents]
3. Otvorite [InstallGuid(en).pdf] u folderu [Mimaki Device Driver].

RS-232C

Ako Zzelite koristiti RS-232C konekciju slijedite dolje navedene upute

Prilikom spajanja kabela, iskljuCite prvo napajanje na uredaju, te iskljuciti raCunalo na koje se kabel
spaja.

Ne ukljucivati i isklju€ivati kabel u toku prijenosa podataka.

« Prilikom spajanja kabela, iskljugite prvo napajanje na uredaju, te iskljugiti racunalo na koje
se kabel spaja.
* Ne ukljuivati ili iskljuCivati kabel u dok su uredaji ukljuceni.

AN

Prilikom povezivanja LAN kabela, budite sigurni da slijedite donju napomenu:
LAN kabel pravilno postavljen..
Ne ukljucivati i isklju€ivati kabel u toku prijenosa podataka.

I

« LAN kabel pravilno postavljen..
* Ne ukljucivati i iskljuCivati kabel u toku prijenosa podataka.

18



Spajanje kabela za napajanje

Nakon spajanja kabela sucelja, morate spoijiti kabel za napajanje. _
Spojite kabel na elektricnu mrezu —
- Napon: AC100 - 240V  10% ———
* Frekvencija: 50/60Hz iy

E » Uredaj mora biti spojen na elektri¢nu mrezu s
uzemljenjem \
Opres .

* Spajanje na mrezu bez uzemljenja je opasno, i moze

ostetiti uredaj. v ‘ m

sgasjodn alud  IFIAVIODOL L



Nacin rada

Ovaj uredaj uklju€uje Cetiri nacina rada.
Pojedini su nacini rada (mod) objasnjeni u daljnjem tekstu.

< NOT-READY >

Ovaj je nacin rada aktivan prije detekcije medija.
Moguce je koristiti sve tipke osim tipke {FEMSTE},

<LOCAL >
Uredaj prelazi na ovaj nacin rada nakon detekcije medija.
Moguce je koristenje svih tipki kako bi se izvrSilo podeSavanje postavki.
Uredaj takoder moze primati podatke s racunala, no nece vrsiti rezanje / plotanje.

< REMOTE >
Uredaj reze / plota prema podacima s racunala.
Pritiskpm na tipku “{EENSTE) tijekom rezanja / plotanja zaustavlja rezanje / Prikazuje primljenu
plotanje. koli¢inu podataka za
Pritiskom na tipku <EENSTE} ponovo nastavlja se rezanje / plotanje. rezanje. Kad rezanje
Pritiskom na tipku £ESTERMGLE} ploter prelazi u <HOLD> nadin. zapocne prikazuje
(2 str: 95) preostalu koli¢inu

- podataka

CUTT 20 120 30
el T E_.__

<REMUTE= Hiﬁhﬂi‘

< FUNCTION >

U ovome je nacinu rada moguée podeSavanje postavki za rezanje / plotanje.

Kada se uredaj nalazi u < LOCAL > nacinu rada, pritiskom na tipku {FUNCTION] uredaj prelazi na <
FUNCTION > nacin rada. Ako postoje podaci koji nisu zavrdeni (rezanje pauzirano) promjena postavki
nece biti moguca. U tom slu€aju pustiti da se rezanje zavrsi, ili izvrSiti [DATA CLEAR] i nakon toga
mijenjati postavke. (. str: 95)

<LOCAL> "
| CUTT 20 120 30
; ____SPEEN _BRESS DEFSET
s Sl

REP‘Q'GPTE'
O 7 i) — | L (REwmoriE)
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Tijek rada

= 3

~N O a0 A ON

Instalacija alat

Uklju€enje

Podesavanje postavki alata

Postavljanje materijala

Test rezanje

Rrezanje (plotanje)

Iskljucivanje
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Vidi "Instalacija alat" (.24 str: 22))

Vidi "Ukljugenje. (54 str: 28 )

Vidi "Podesavanje postavki alata" (.45 str: 29)

Vidi "Postavljanje materijala" (=47 str: 33 )

Vidi "Test rezanje " (. str: 43)

Vidi "Rezanje (plotanje)" (% str: 44 )

Vidi "Iskljucivanje" (=47 str: 47)



Instalacija alat

Ploter koristi sljedece alate:
¢ Rezac¢: Rezanje i prorezivanje folija
¢ Olovka s kugliénim vrhom: Plotanje (crtanje), probni otisak (kemijska 8-9 mm promjera)

Koristenje sjeciva rezaca

i Sjecivo rezaca je ostro. Drzite prste dalje od oStrice.
prei

Nikad ne masite drzacem rezaCa kako biste izbjegli potencijalnu opasnost, bududi
da ovo moze rezultirati izlijetanjem sjecCiva iz drzaca.
NozicCe i ostale ostre predmete drzati izvan dohvata djece.

L
L

Kako postaviti ostricu rezaca

. . Y Drzac
Otpustite poklopac nosaca rezaca.
1 >, /nozica
(@

alioeiado saurousO JPIAVIOOM

i Wy,
2 Zamijenite nozi¢ novim koriste¢i pincetu ;rhé"ba
¥ F H"_' |~':_
Nozi¢ r
Poklopac
nosaca
Zakrenite kotaci¢ za podeSavanje kako biste ( 4 Egézgg\/z:‘nje
3 podesili duljinu izvu€enog vrha noziéa. & %{ﬁ
Okrenite kotaci¢ za podeSavanje udesno. Vrh ostrice f} - "
o NozZi¢

izlazi van (0.5 mm/okr.)
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PodeSavanje vrSka ostrice nozi¢a

Prilagodite duljinu izvu€enog dijela ostrice tipu nozi¢a i koristenom mediju.
Nakon $to ste podesili oStricu rezaCa, sprovedite test rezanje kako biste provijerili kvalitetu rezanja.
Sa drzaem nozi¢a koji se isporu€uje uz uredaj, nozi¢ se moze podesiti na samom uredaju.

» Vodite raduna da prekomjerno ne izvuéete ostricu. Ukoliko koristite reza¢ s prekomjerno
izvu€enom ostricom, reza€ moze prorezati bazu medija i ostetiti sam uredaj.

Zakrenite kotaci¢ za podeSavanje kako biste
1 podesili duljinu izvuéenog vrha noziéa.

Okreni kotaci¢ za podeSavanje udesno. Vrh oStrice izlazi van
(0.5 mm/okr.)

Odredivanje duzine izvu€éenog dijela ostrice rezaca

Duzina izvu€ene = (debljina filma + debljina papirne podloge) Duzina izvuéene‘h—l:rJ

oStrice 2 ostrice ;

Za usporedbu:

Duzina izvucéene oStrice = 0,2 do 0,5 mm film

(Zamijeniti nozi¢ kad je oStrica istroSena.) — -
papirna podloga™

e _debljina
rezanja

o Podesiti pritisak tako da reza¢ ostavlja mali trag na podloznom papiru. Ako je ostrica nije
pravilno izvu€ena rezanje nece biti kvalitetno, s pravilno izvu€enom ostricom rezanje e biti
kvalitetnije

¢ Ne izvlacite ostricu previde. Ako se rezac koristi sa previse izvu€¢enom ostricom moze doci
do prorezivanja podloZnog papira (podloge) i oStecenja uredaja.

24



Postavljanje nosa¢a nozi¢a

1

2

Otpustite vijak na nosacu

Stavljanje alata u nosac alata.

* Prsten na drzacu nozi¢a («ovratnik») mora sjesti na nosac¢
alata pri postavljanju alata u nosac.

[ L b

Zategnuti drza¢

o Zategnuti vijak za uévrdéivanje u smjeru kazaljki na satu
dok rezac¢ nije dobro uc€vrscen.

¢ Vodite raCuna da dobro pri¢vrstite alat. U suprotnom nece biti mogucée postici preciznost i
visoku kvalitetu rezanja.

25
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Postavljanje olovke

« Odaberite olovku s kugli¢nim vrhom promjera 8-9 mm. Kvaliteta slike moze varirati u
ovisnosti 0 odabranoj pisaljci / olovci.

| . i
!

Ne jednaka debljina  Izbocina

o Koristite kapicu da odredite visinu

Adapter

1 Postavite ¢ep na adapter za olovku. \ — Olovka
'l /" zaolovku

2 Umetnite olovku u adapter. 2‘

¢ Umetnite olovku do kraja, tako da vrh dode do kraja 'l,I Iﬂ
Cepa (kapice).

3 Priévrstite vrh pisaljke.

satu.

¢ Vodite raCuna da ne pretegnete vijak drzaca. U
slu€aju da pretegnete vijak, moze doci do pucanja
olovke.

[
e Sada pricvrstite vijak drza¢a u pravcu kazaljki na r:__

4 Uklonite ¢ep (kapicu).

Otpustite vijak na nosc¢u

&

Hexldhef s
_prissEn L
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Umetnite adapter s olovkom u nosa¢ alata.

e Prsten na alatu («ovratnik») mora sjesti na nosac
alata pri postavljanju alata u nosac.

e Adapter postavite na takav nacin da vijak za
ucvrscivanje ne ometa rad.

e Pritisnite prsten uz nosac alata

Zategnuti vijak drzaca u pravcu kazaljki na
satu kako bi ste ucvrstili alat.

27
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e Prije ukljugivanja provjeriti da su valjci podignuti.
¢ Budite sigurni da je racunalo uklju¢eno prije paljenja plotera. Ako redoslijed nije ispravan
ploter se moZe pokvariti.
¢ Nakon gaSenja uredaja sacekati najmanje 5 sekundi prije ponovnog paljenja.

1 Pritisnite "I" na glavhom prekidacu.
¢ Uklju€ivanjem ploter prelazi u predprogramirani
nacin rada. (Str.20)
¢ Plava lampica se upali
¢ Ploter provodi operacije inicijalizacije

Paljenje provjera ulaznog medu-spremnika (buffer) 'EG-;S R3 Star-up
Nakon toga se na zaslonu prikazuju parametri za ver 1.00
trenutno odabrani alat. | |
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Podesavanje postavki alata

Podesite parametre :"SPEED"(brzinu), "PRESSURE"(pritisak) i "OFFSET"(pomak) ovisno o mediju i
alatu koji ¢e biti koriSten. (Tool condition)

Tool condition (Uvjeti rada alata

Uvjeti rada za rezanje mogu se podesiti za (CUT1 do CUT7) a za ispis sa olovkom (PEN)

Vrste Opisi
Uvjeti rada kad se koristi nozi¢
Uvjeti rada Pritiskom na {"¥_» tipku prelazi
rezanje se u HALF-CUT nagcin rada
g:UUTT;) - [<CUT CONDIT .' (<l JI C
E T1 & : EB L:INF [y J J
FUNG : ELINE

DFFSET

Razmak izmedu centra T LERGIH

drzada noZi¢a i vrha UL . .
Duzina koja se reze

mﬁf_’smce HALF LENGTH
Pritisak potreban za RUANERLCl G
. prorezana
rezanje HALF PRESS
SPEED " :
: _ Pritisak potreban za rezanje
Brzina rezanja HALF

UVjeti rada rezanje (CUT1 - CUT?) ProreZivanje UkljUéenO ON, iSkIjUéenO OFF

alioeiado saurousO JPIAVIOOM

Half cut (Prorezivanije)

Mozete rezati isprekidano, ne izrezati uzorak iz medija

Kad je prorezivanje uklju¢eno (ON) moze se Koristiti funkcija prorezivanja.

Uvjeti rezanja prelaze sa rezanja na prorezivanje kad je half cut uklju¢en (HALF ON)

[ Cutter ) / \
4 \
Lv.l Lt theouting +-f I'.I'.' 1
Shiet —= t I ‘ e v B
1 I ) PTTES =T .t; LA
Sl he Tength fo D 5ot fha levsigEly by I A
lisle Enent T e o) wath |30 Cut willh F] ‘,- i ]
HALF LERGTH CUT LERGTH / \ A
/ \
N R S | Mg
Uvjeti rada Uvjeti rada kad se koristi olovka
za plotanje
(PEN)
PRESS
Pritisak potreban za plotanje
SPEED

Brzina plotanja
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Izbor uvjeta rada alata

Prije poCetka rada izaberite Tool Condition (uvjete rada) ovisno o mediju i alatu koiji koristite

1
2

3

Pritisnite tipku

e Svaki pritisak na tipku

.u LOCAL nacinu rada.

Pritisnite tipku nekoliko puta da izaberete
postavke rada alata.

prebacuje na slijedecu
postavku.

Rezanje / plotanje. (.- str: 43)

[SCUT CONDITION> 1
U _'._;g 120 30|

il

=L 1IT1 3 =i PEN
L-:_ul.: 7 J

Postavljanje uvjeta rada alata

Postavljanje uvjeta rada za rezanje ili za rezanje

Uvjeti rada za rezanje(CUT1 do CUT7):

Uvjeti rada za plotanje(PEN)

1
2

Half cut

Pritisnite tipku u LOCAL nacéinu rada.

Pritisnite tipku nekoliko puta da izaberete
uvjete rada alata koje zelite koristiti.

Promijenite vrijednost brzinu (SPEED) koristeci tipke

Cadilic=1.

¢ Podesite brzinu za rezanije ili plotanje.
e Vrijednosti za podeSavanje :

1 do 10 cm/s (1 cm/s korak),

15 do 70 cm/s (5 cm/s korak)

Pritisnite tipku < *_ da bi pomakli kursor na PRESS
(pritisak).

30

brzina SPEED, / pritisak PRESSURE, pomak OFFSET, /

brzina SPEED, / pritisak PRESSURE

FECUT CONDITION=

CUT1 20 120 30
| R0 PRESS CNFRED
E. FlAE | '; |n':l|.|:‘.=

[<CUT CORDITION> |
hcu!z 20 .."':' 30

[<CUT CONDITION=
cuT2 50 S0 30
h 3 o |

-

7

{<CUT CONDITION> |
[CUT2 50 &0 30|
! Gl L Sl
I




10
11

Promijenite vrijednost PRESS (pritisak) koristeci tipke
Caili =0,

¢ Vrijednosti za podeSavanije :
10 do 20 g (2 g korak),
12 do 100 g (5 g korak),
110 do 500 g (10 g korak)

Pritisnite tipku T * 1 da bi pomakli kursor na OFFSET
(pomak).

Promijenite vrijednost OFFSET (pomak) koristedi tipke

CaTili .

o Kad su izabrane postavke rezanja (CUT1 do CUT7) podesite
razmak izmedu centra drzaca nozic¢a i vrha noziéa.

¢ Vrijednosti za podeSavanje : 0 do 250 (0.00 do 2.50mm )
(0.05mm korak),

¢ Nista nije prikazano na LCD-u ako je odabrana "0"

Pritisnite tipku _* 1 da bi se prebacili na prorezivanje
(HALF ON/OFF).

Ukljucite/ iskljucite prorezivanje koristeci tipke =1 ili
L

o Ako Zelite prorezivati izaberite ON i predite na korak 10.
o Ako ne Zelite prorezivati izaberite OFF i predite na korak 16.

Pritisnite tipku ¢ * 1 da bi pomakli kursor na
podesavanje pritisaka na dijelu koji ¢e ostati ne
prorezan.

Promijenite vrijednost H-PRESS (pritisak) koristeci tipke

CO il &
¢ Podesite vrijednost pritiska na dijelu koji ¢e ostati ne prorezan.
¢ Vrijednosti za podeSavanje : 0 do 300 g (59 korak),

31

L]

utz 50 80 30
P30 Perxl (FFSE

F:ut CONDITION> |

| .'-ﬁ_'.

<CUT CONDITION=
CUTZ 50 80 30

R PEEGY (UTRET

[ gt ]
-

<CUT COMNDITION>
cUT2 50 B0 3§
__:]-  FERE (MFEET

<CUT COMDITICN=
OFF 0 10 100
BT WPTER WENG GG
e TaoL FREMGTE
-

¥ | ¥

<CUT CONDITION=
ON 0 10 100

WALF (6T siLEkD SRIhD
FINT T TRl [eTug
I | TaiL ||| i

<CUT CONDITION=
ON 10 100

WAL 1P SLLERD Salkay

II%'E | |.l_|#l_ |"-u¢-""|

<CUT CONDITION=
ON 0 10 100

WALF (6T siLEkD SRIhD
FINT T TRl [eTug
I | TaiL ||| i

L
L
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12
13
14
15

16

Pritisnite tipku _* 1 da bi pomakli kursor na
podesavanje duljine dijela koji ¢e ostati ne prorezan.

Promijenite vrijednost duljine dijela koji ¢e ostati ne
prorezan koristeci tipke =" ili = 0.

¢ Podesite duljinu dijela koji ¢e ostati ne prorezan.
¢ Vrijednosti za podeSavanje : 1 do 5mm (0.1mm korak),

Pritisnite tipku _* 1 da bi pomakli kursor na
podesavanje duljine dijela koji se prorezuje.

Promijenite vrijednost duljine dijela koji se prorezuje
koristeci tipke = ili =1,

¢ Podesite duljinu dijela koji se prorezuje.
¢ Vrijednosti za podeSavanje : 5 do 150mm (5mm do 20mm 1mm
korak, 20mm do 150mm 5mm korak),

Potvrdite podesene vrijednosti pritiskom na tipku

L ENTERTOLD | |

e Povratak u lokal nacin rada.

<CUT CONDITION>
ON 0 10 1

WAL (PSSR £

l'&.‘. | :-".2‘-- |||'u¢‘.

S

<CUT CONDITION=>
ON 0 20 4
BELF B ai P '-'"L:-.'.
FLIRE | TOoh REACITE
- w | v

<CUT CONDITION=>
N 0 20 10
BELF B ai P '-'"L:-.'.
FURC | TOH IRELECTE

- v | v

ON 0 20 130
_:.""I: HFSET BLLF ik ]
FLRD

r:UT CONDITION= ‘
—

TOOL JREWDTE
|

¢ Vrijednosti spremljene u memoriju ostaju sacuvane i nakon gasenja uredaja.
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Postavljanje materijala

Ploter moze raditi s medijem u roli ili s medijem u listovima.
Pasivni i aktivni valjci drze medij na mjestu.
Odredite mjesto pasivnih valjaka u ovisnosti o Sirini mediju.

e CG-100SI11/CG-130SRIll imaju tri pasivna valjka, CG-60SRIII ima dva pasivna valjka. Ako
se koriste materijali sa skliskom povrsinom, mekani materijali, i Siroki materijali koristite
postavite pasivne valjke na rubove i na sredinu. Za uske materijale nije potrebno postaviti
valjak na sredinu.

o Ako se postavlja srednji valjak , mora se postaviti na oznaceni dio.

Pasivni transportni valjak

Poluga drzaca

h S | .
\.\_\_\‘_. | . . . .
\\\. | !J%‘,; Aktivni trans portni valjak
] >
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.
Moguca Sirina medija
mm in¢a
CG-60SRIII 90 do 740 3.55do 29.10
CG-100SRilIl 90 do 1250 3.55 do 49.20
CG-130SRllIl 90 do 1550 3.55 do 61.00
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Maksimalne dimenzije rezanja

Maksimalna povrSina rezanja (povrsina u kojoj je rezanje dozvoljeno) zavisi od polozaja pasivni valjaka ,
i poCetne toCke. Na ilustraciji ispod bijelom bojom prikazana je maksimalna povrsina rezanja. Podrucje
gdje rezanje nije dopusteno “non-plotting area” (.= str: 44 )

e U "Expand modu" podrucje gdje je rezanje dopusteno definirano je vanjskim rubom pasivni
valjaka .
¢ U "Normal modu" podrucje gdje je rezanje dopusteno definirano je unutarnjim rubom pasivni
valjaka . (=4 str: 85)

Pocetna tocka postavljena je u Pocetna to¢ka postavljena je u
prednji desni dio sredinu
CG-60SRilI 0.606m X 51m 0.606m X 5m
CG-100SRalli 1.07m X 51m 1.07m X 5m
CG-130SRllI 1.37m X 51m 1.37m X 5m

Expands . OFF

Podrudje sa zadnje

Expands : O

strane gdje se ne

+__reze 30mm _JH . "non-plotting
E" g __!_ _._, LTI e e g area"
: A ; Basivni valici A S podrucje gdje
] asivni valjci T = rezanie niie
[fed B e, ] om| g rezen
. : © .S = N moguce
5 mm 1 £ = o S5mm | Aa
ili vise A g N ili vise | | A
B i H—I\ ¢ B : ..u_,_l__f_
L -4| 'Origin” b "‘\.\'
rigi T o -
¥ = . Y "Origin"
Sirina rezanja \Pocet”a 2 r Sirina rezanja Potetna tocka
Podrucje gdje se ne reze s prednje Podrugje gdje se ne reze s prednje
strane strane

Mjerenje medija

Sirina i duljina medija vrsi se pritiskom na kursor tipke & 3 (= 3 (% ) (41 ili tipke
nakon postavljanja medija. (.47 str: 35)

e Nakon utvrdivanja duzine medija, a ukoliko su primljeni podaci veci od medija, nece biti
rezan onaj dio podatka koji premasuje papir.

Ako duzina papira nije utvrdena, ploter ¢e prekinuti rezanje u trenutku kada podaci premase
dimenzije medija.

e Ako je senzor papira isklju¢en [OFF ], pritiskom na kursor tipke & 3> 3¢ ® 1 4]
izvrsiti e se detekcija papira kao i pritiskom na tipku , (mijeri se samo $irina).
Smijer za postavljanje medija time je odabran.

¢ Maksimalna duzina koja moze biti detektirana od prednje ili straznje strane medija iznosi 5
metra.

lMax 5m

¥__ Pocetna toCka nakon
detekcije

Pri detekciji straznjeg
dijela medija

34



Nacin mjerenja medija
Nakon $to se medij osigura pasivnim valjcima, na ekranu sa naizmjeni¢no pojavljuju dva prikaza.

Pritisnite jednu od kursor tipki & 14 = 14 & 1{ 4 1 u skladu sa smjerom postavljanja medija na

ploteru.
SHEET SET
ROLL <R EEAF
Ly | ¥
R Set

Postavljanje medija sa straznje strane. '
Ploter detektira medij koriStenjem jedne od pet metoda, kao &to je prikazano u tablici..

EHEET GET
RULL 1F | LEAF

Postavljanje medija sa prednje strane.

Tipka (") Mjeri materijal uroli | «“®_ Mjeri materijal u listu Mjeri samo
postavljen s zadnje strane postavljen s zadnje strane | Sirinu materijal
Nadin Ploter mjeri Sirinu, i trazi Ploter mjeri Sirinu, i duljinu | Ploter mjeri Sirinu
mjerenja prednjiﬁr“ub_ _ lista
medija T
B B
M #
< < B [owr
CHagn Cirigin
l,: i _ ol
Prednja strana Prednja strana Prednja strana
Primjer AOCAL ‘. [OCAL> AOCAL
prikaza nakon A weess B 1230 8670 B 1230 A weess B 1230
mjerenja TUNE |'!-,r o il | TIRE TvT”' s ,.!. g
Tipka &) Mjeri materijal uroli | = _1 Mjeri materijal u listu
postavljen s prednje strane | postavljen s prednje strane
Nacin Ploter mjeri Sirinu, i trazi Ploter mjeri Sirinu, i duljinu
mjerenja strazniji rub lista
medija I:-rml:: {I 'Jllqj.-l‘l o
AEETT=—y
B B
Prednja strana Prednja strana
Primjer SLOCAL> 1 <L OCAL>
prikaza nakon A esess B 1230 S6T0B 1230
mjerenja it |':!.,r R | g T:i#'_F’”TI!

* Ako je duljina medija ve¢a od 3 m duljina nece biti prikazana

¢ Budite pazljivi ako mjerite samo Sirinu medija, medij moze ispasti kad se pomijera napred

natrag.
_-t‘”:l-_ ¢ U sluc€aju kada se koristi dugac¢ak papir ili se radi na ve¢ izvuCenom mediju od srediSnjeg
= dijela, detektiranje papira ¢e trajati duze. Vrijeme detekcije moze se u takvom slu€aju skratiti

!

mjerenjem samo Sirine papira.
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SHEET SET
ROLL <R> LEAF

—
Fi

UNC | TCOL JREMOTE
v v

Pritisnite tipku (BHEETSET) da se prebacite u NOT REDY.

e Ako ste ve¢ u NOT REDY nadinu rada nastavite od koraka
2

Postavite medij u listu kroz podlogu.

¢ Podignite transportne valjke
o Postavite list paralelno sa vertikalnim rebrimaili
paralelno sa plo¢om

owq . Vertikalna
r— rebra

A

s
Postavite pasivni valjak u skladu s Sirinom medija. ‘h\
¢ Postavite pasivni valjak na polozaj najmanje 5 mm unutar A ,{}.
ruba medija. U protivnome, medij moZze iskliznuti tijekom o, A o ~
uvlacenja. el

e Postavite pasivni valjak u ravninu s oznakom aktivnog _ Fid
valjka. '

Spustite polugu drza¢a medija.

Pritisnite tipku e (¥ ili =) za odabir lista «LEAF».

Mjerenje medija (47 str: 34 )
(¥ kada je list postavljen s straznje strane
{_*_) kada je list postavljen s prednje strane

e Ako pritisnite tipku {_FEED } na ekranu se pojavi izbor broja pasivnih valjaka prije
mjerenja medija. Nakon izbora broja pasivnih valjaka mjerenje medija po€inje.
¢ Broj pasivni valjaka postavljen ovdje ima prioritet nad onim podeSen u [SET
UP]-[PINCH ROLL.]
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Izaberite broj pasivnih valjaka koristec¢i tipke =1 ili
6 =2 .(CG-130SRIll)

Kad je [ROLL.SELECT] uklju€en [ON], izaberite koliko se
pasivnih valjaka upotrebljava. (% str: 99)

7 Mjerenje medija
e Kad je [DUMMY CUT] uklju¢en [ON], nakon zavrSetka
mjerenja ploter napravi "dummy cut" (=% str: 126 )
¢ Uredaj ne moze izvrSiti mjerenje medija Cija je duljina veca od
5m.

Postavljanje medija u roli (CG-60SRIII

Ako koristite materijale u roli potrebno je postaviti drzace za rolu.

1 Podignite polugu drza¢a medija.

Postavite drzace za rolu, postaviti tako da
2 razmak odgovara Sirini role materijala.

e Drzace za rolu ima magnete, postavite ga uz uredaj i
on je ucvrscen.

¢ Postavite drzace za rolu tako da rola ima 2 — 3 mm
lufta. Pritisak sa strane mozZe zaustaviti okretanje roli
i sprijeciti transport medija.

o Pazite na smjer namatanja

<SHEET DETECT>
PINCH ROLLER

FUNC
w

2

\

TOOL [RENCTE
. v

Na ekranu se ispiSu dimenzija

medija u mm.

<LOCAL>

A G540 B 450

FUNEC | TO0L |nEr.1E|TE
- 4 e,

C? Linit : mim

CUT _20 120
FLUHC TOOL

30
EEE NFFEET
AEMDTE

Nakon toga, uvjeti rada alata

3 Postavite rolu na drzace.

Toy -.I||.'.|I';|;-I.:,- T‘;Il:

.
-
&
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Izvucite medij .

(1) Povucite papir kako bi se se izravnao.
(2) Pobrinite se da je materijal ravan, zatim spustiti
polugu drza¢a medija.
¢ Ukoliko je uredaj uklju¢en: usisni ventilator ¢e drzati
medij.
e Ukoliko uredaj nije uklju¢en: rukom pridrzati medij pri
spustanju poluge drza¢a medija.

Pritisnite tipku < ili =) za odabir [ROLL].

Mjerenje medija: (L str: 35)
(T4 kada je list postavljen s straznje strane
{_=~ 1 kada je list postavljen s prednje strane

Mjerenje medija

e Kad je [DUMMY CUT] uklju¢en [ON], nakon zavrSetka
mjerenja ploter napravi "dummy cut" (=% str: 126 )

Na ekranu se ispiSu dimenzija
medija u mm.

<LOCAL>
A wesx B 4200

FUNC [ ToOL I'ﬁEu:rJTE
- » -

Linit s mrm

.

<L OCAL>
CUTY 20 120 30
SPEED PRESS OFF
FUNC TQOL |REROTE
- w w

Nakon toga, uvjeti rada alata

7 Pritisnite tipku (FEE6) da izvucete medij koliko vam je potrebno. (::"str: 90)

¢ Prije no Sto koristite medij u roli, izvucite medij u duljini koja odgovara onoj koja ¢e biti
koristena. Izvlacenjem medija osigurati ¢e te da ne dolazi do iskliznu¢a medija.
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CG-100SRIII/CG-130SRIII

Ako koristite materijale u roli potrebno je postaviti drzace za rolu

1 Podignite polugu drzaé¢a medija.

L
L

2 Postavite rolere na nosac rolera.

¢ Postavite rolere na nosace sa pinom okrenutim lijevu
stranu gledano sa zadnje strane plotera.
Stavite rolere u leziste 1 ili 2 u ovisnosti o promjeru role
materijala koji ¢e se koristiti.

¢ Ako je vanjski promijer role veéi od 7,5cm (3") stavite
rolere u leziste 1 ili 2.

¢ Ako je vanjski promjer role manji od 7,5cm (3") stavite
rolere u leziste 2 ili 3.

alioeiado saurousO JPIAVIOOM

3 Postavite rolu materijal.
(1) Stavite rolu u nosac,
(2) Provucite gorniji kraj medija preko podloge i
prilagodite smjestaj pasivnih valjaka prema Sirini

papira.
e Promijenite polozaj pasivnih valjaka tako da je svaki o
smjeSten 5mm ili viSe unutar Sirine medija. U { =i
protivnome, medij moze skliznuti s valjaka za vrijeme e e
uvlacenja. | i L
r_::: J Rola
; q'%,:-“‘a_ materijala
|II ""\-Hil

_ - _ ) _ Osigurac
* Pomaknite prstenaste vodilice do krajeve role i u€vrstite Role

ih pomocu vijka za osiguranje role.
* Postavite drzaCe za rolu tako da rola ima 2 — 3 mm - -
lufta. Pritisak sa strane moZe zaustaviti okretanje roli i p ';"?;“-".-
T . Sl Frd=
sprijeciti transport medija. -

4 Osigurajte rolu papira pomoc¢u osiguraca role

.. Postaviti do
=" role
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Blokirajte stoper role

» Povucite polugu osigura¢a prema nazad (gledano
sprijeda) za blokiranje role

 Stoperi role onemoguéavaju okretanje role pri
postavljanju materijala.

Izvucite medij .

(1) Povucite papir kako bi se se izravnao.

(2) Pobrinite se da je materijal ravan, zatim spustiti
polugu drzaca medija.

¢ Ukoliko je uredaj ukljuCen: usisni ventilator e drzati

medij. r

¢ Ukoliko uredaj nije uklju¢en: rukom pridrzati medij pri
spustanju poluge drza¢a medija.

Otpustite stoper role

» Gurnite i povucite stoper role prema sebi (gledano s
prednje strane sredidnjeg uredaja.

» Ako stoper nije otpusten, za vrijeme uvlagenja
materijala ploter ¢e se zaustaviti upozoriti sa zvu¢nim
signalom.

Pritisnite tipku < ili "= za odabir [ROLL].

Mjerenje medija: (% str: 35)
(41 kada je list postavljen s straZnje strane
{_= 1 kada je list postavljen s prednje strane

I"* \‘1,""“

.H"\.

Stoper role

P .,1._,-.
L‘T"I' o
B -”:*

o N | . §
Tt Vi, ¥
-

Otpustiti

=

il -
e

e Ako pritisnite tipku {_FEED  na ekranu se pojavi izbor broja pasivnih valjaka
prije mjerenja medija. Nakon izbora broja pasivnih valjaka mjerenje medija

pocinje.

¢ Broj pasivni valjaka postavljen ovdje ima prioritet nad onim podeSen u [SET

UP]-[PINCH ROLL.]
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Izaberite broj pasivnih valjaka koristeéi tipke =) <SHEET DETECT=
=1 .(CG-130SRII) PINCH ROLLER 2

Kad je [ROLL.SELECT] ukljuden [ON], koristi se izbor pasivnih P ] ' [FENDTE

valjaka koji se koristi. (.4 str: 34)

1 0 Pritisnite tipku (ENTERHSLE],

Pritisnite tipku (FtEt ) da izvucete medij koliko vam je
1 potrebno. (=i "str: 90)

e Prije no $to koristite medij u roli, izvucite medij u duljini koja odgovara onoj koja ¢e biti
koriStena. IzvlaCenjem medija osigurati ¢e te da ne dolazi do iskliznu¢a medija.

41
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Test rezanje

Napravite test rezanje (plotanje) radi provjere postavki alata.
U testiranju rezanja, ploter reze dva kvadrata.

e Ako je nozi¢ istrosen ili otupio rezanje mozete nastaviti privremenim poveéanjem pritiska
Preporucuje se zamjena nozi¢a da se osigura kvaliteta rezanja.

== e Ispravna konfiguracija alata daje sliedece rezultate rezanja (plotanja).

e Oba kvadrata su u potpunosti odrezana
o Baza medija je nedirnuta
o Svi kutevi kvadrata su ostri
¢ Niti jedan kut nije zavinut
Provjerite da je reza¢ u LOCAL nacinu rada <LOCAL>
1 CUTT 20 120 30
SPEED PRETS OFFSET

FUNC TOIL |REMDTE
- - -

[SQUARE CUT]. <FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT>

le; I

2 Pritisnite tipku (FURCTIoN) nekoliko puta, izaberete

3 Pritisnite tipku (ENTERHILE)

» Provodi se test rezanje (plotanje). Povrat u < LOCAL > nacin rada nakon rezanja.

Stanje reza Uzrok Rjesenje

Dijelovi su ne izrezani Ostrica lebdi iznad medija zbog | Smanijiti brzinu rezanja. (.24 str: 29)
previsoke brzine rezanje.

Provijeriti da li je drza¢ nozi¢a
pravilno postavljen. (=% str: 25)

Prorezana podloga medija Previsok pritisak rezanja Smanijiti pritisak rezanja.(.%str: 29 )

Vrh nozi¢a previse je izvucen Podesiti visinu nozi¢a. (.47 str: 24 )

Zaobljenja rubova kvadrata Pogresno podesen OFFSET Podesiti OFFSET ovisno o tipu
nozica. (" str: 29)

Podignuti rubovi kvadrata Vrh nozica previSe je izvucen Podesiti visinu nozi¢a. (.4 str: 24 )
Previsok pritisak rezanja
Vrijednost [COMPENSATION

Smanijiti pritisak rezanja.(.=%"str: 29 )

PRESSURE OFFSET] je Podesiti ADJ-PRS OFS vrijednost.
prevelika (i str: 122, str:129)

Vise gore navedeni uvjeta nije

ispravno.
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Rezanje (plotanje)

Nakon postavljanja alata i medija, te podeSavanja postavki alata, mozete poleti rezanja (plotanja).

S * Provjerite sljede¢e parametre prije zapoc€injanja rezanja (plotanja).
a= Postavljanje poCetne tocka (..%"str: 43)

Odabir poc¢etne tocke (-t str: 121)

PodeSavanje komandi (..t str: 121)

Prioritet komandi (=% str: 121)

Postavljanje maksimalne veli¢ine odziva (=47 str: 121)

Postavljanja pocetne toCke (origin

Pocetna toCka je referentna toCka za rezanjem (plotanje).
Promjenom pocetne tocke mijenja se to¢ka od koje ploter kreCe sa rezanjem.

+ Promijenite po&etnu tocku prije poéetka rezanja slijedec¢eg seta podataka, u suprotnom
rezanje Ce se izvrSiti po prethodnim podacima.

tocka.

« {_* ) Pomice glavu u desno =17 (ﬁ"* -
{"4) Pomiée glavu u lijevo @ E‘ T Pl = ILI]T
{271 Pomi¢e medij od operatera I
=1 Pomi¢e medij ka operateru Nova podetna to¢ka

» Svaki put kada pritisnete tipku , alat se naizmjeni¢no dize, odnosno spusta.
Ovo vam omogucava da precizno postavite toCku pocetne tocke na Zeljenoj poziciji.

1 Pomjeriti glavu na poziciju gdje ¢e biti nova poc€etna

Pritisnite tipku (ERTER#0) kako biste unijeli po¢etnu
2 tocku. <CORIGIN SET> mm
3 o . y . 5.0 10.0
* Nakon §to se na LCD-u prikaze efektivno podrucje rezanja, - cEj; - ; -
iavlivi iati HE TaoL EED
pojavljuju se uvjeti rada alata.. - v v
<LOCAL>
A EEEESD E EEREEF
FUNC o0L [REMOTE
- 4 w
<L QCAL>
Curt 20 120 30
SAEED PRE FESET
FUNE | TODL [REMOTE
v v b
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Pocetak rezanja (plotanja)

T T e s o =1
Nakon postavljanja pocetne tocke, 15@%’{‘“%" 180 '3‘%%;
1 pritisnite tipku (FEWMGTE) I_araLF“T.%;:
e Prikaz na zaslonu prelazi u REMOTE nacin rada. *
Uredaj je spreman za primanje podataka s racunala
Posaljite podatke sa rac¢unala na ureda;j.
2 e Uredaj tijiekom rezanja prikazuje preostalu koli¢inu <REMOTE> 1356KB]
podataka za rezanje. CuT1 «pF'?U 120 _I_F;I'i}
e Na zaslonu je po dovr§enom rezanju vidljiv prikaz u skladu AGALE Pﬁ?ﬁ-ﬁ;ﬁ;

sa slikom desno.

Kad je nozi¢ odabran

<REMOTE> OKB

PEN 20 120
SPEED PRERS OFFSET
| [REMDTE

w

Kad je olovka odabrana

Postavljanje rezanja (plotanja) u stanje ¢ekanja (HOLD)

Kako biste privremeno zaustavili uredaj tijekom rezanja, jednom pritisnite tipku {REMGTE) . Ponovnim
pritiskom na tipku uredaj nastavlja rezanje.

+ U sludaju da medij isklizne ispod pasivni valjaka u toku rezanja, odmah iskljuéite uredaj
pritiskom na glavnu sklopku, u suprotnom moze doéi do oSte¢enja uredaja.

.., * Ukoliko se tijekom pauziranja pokrece bilo koja akcija ili funkcija koja moze imati utjecaja na
;['_ komandni koordinatni sustav, na LCD-u se pojavljuje poruka o gresci.
=

- ERAOR G0 |
DATA REMAIN
-i!.I..' -[ | |

« Ukoliko se na LCD-u prikaZe ova poruka, pritisnite tipku (FEMETE) kako biste dovrsili rezanje
prema preostalim podacima ili izvrsili brisanje podataka. (.47 'str: 91 )
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Rezanje lista (Ruc¢no rezanje

Drzite list rukom

* Pobrinite se da je medij zategnuti kako bi se izbjegli
podizanje lista.

Odrezite list. .
2 » Odrezite list s nozem za rezanje (skalpelom) po utoru T
na plogi.

alioeiado saurousO JPIAVIOOM
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Po zavrSetku rada uredaja gasimo na glavnom prekidacu
e Nakon gasenja uredaja sacekati najmanje 5 sekundi prije ponovnog paljenja

. . <REMOTE> _ ORB)
1 Uvjerite se da ploter ne prima podatke cUTT_20 120 30

» Pazite da na LCD-u piSe REMOTE ili LOCAL. T
<L OCAL> ]
cutt 20 ‘]|fl r;,*};’.&
I.:'l_||.,'_ I'| !.|_1_F-.'|: 1.'|.|_.:r..!:I

2 Pritisnite "O" na glavhom prekidacu.

« Lampica POWER na upravljackoj plo€i e se ugasiti.
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Funkcije ispod kursor tipKi.......cccceeeeemnciiieecnineennnns 48
Postavljanja poCetne tocke (origin)............ 48
Korekcija (poravnavanje) osi u dvije tocke.49
Podrucje rezanja............ccceeeeeiiiiiieen s 50
Digitalizacija .........ccccceeeviiiieieiiii e 51

Podesavanje kompenzacije udaljenosti................ 52

Rezanje viSestruke kopije.........ccccriniiiiiiiiiiiiiinnnn, 55

Rezanje sa registracijskim oznakama................... 57
Postupak rezanja podataka sa
registracijskim oznakama.......................... 57

Ulazak u nadin rada za traZenja oznaka....57
Ogranicenja pri izradi registracijskih oznaka

(Mmarkera)........cocceeviiiiiiieeeeeeeeee e, 58
Uklju€ivanje otkrivanja registarskih oznake
.................................................................. 62
Metode trazenja registracijskih oznaka .....67
Provjera kad rezanje nije ispravno............. 75
ProSirenje podruéje rezanja [EXPANDS].............. 81
Uklju€ivanje [EXPANDS] funkcije.............. 81
Promjena pravca rezanja [ROTATION].................. 83
Uklju€ivanje rotacije [ROTATION].............. 83
Podjela podataka [ DIVISION CUT J.....ccccceeeiieennn. 85
Uklju€ivanje podjele podataka u "Y" smjeru
(SIMNA) weveeeeieeeeeee e 85
UkljuCivanje podjele podataka u "X" smjeru
.................................................................. 87

Il POGLAVLJE

Korisne funkcije

Korisne funkcije.......ccoovimiiinniniininncieieans 920
Uvlagenje papira [FEED]..............ccvvvvennee. 90
Korekcija pomaka medija [ HOLD ]............ 91
Brisanje podataka [ DATA CLEAR........... 91
Provjeravanje greSke rezanja [ SAMPLE
CUT Lo 92
IspiSite podatke o konfiguraciji [ LIST ]...... 93
Ispis primljenih podataka u ASCII kodu
[ASCIHI DUMP ]t 94
Podesavanje komunikacije s raCunalom
[INTERFACE J.cciiieieeee e 95
Napravite medije bez ne rezanih podrucja
[OVER CUT]. it 97
Odaberite broj pasivnih valjaka za koriStenje
.................................................................. 99
Postavljanje [FEED OFFSET]................. 100
PodeSavanje [FEED SPEED].................. 101
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Funkcije ispod kursor tipki

Pritisnite bilo koju kursor tipku & 1 = 3 _4 1{ * 1 uLOCAL nacinu rada kako biste pokrenuli
JOG nacin rada.

Funkcije Sadrzaj Referentna
stranica

Pocetna tocka predstavlja referentnu toc¢ku za (i str: 48)

Postavljanje pocetne tocke podatke prema kojima se vrSi rezanje/plotanje.

Korekcija osi u dvije tocke Pri postavljgnju m.edua s crtama, poravnajt_e (et str:49)
vodoravnu i okomitu os prema crtama na listu
medija.
Odredeno je podrucje unutar kojega uredaj vrsi (=4 str: 50)

Podrucje rezanja rezanje/plotanje.

Podigne i spusti alat. Pritiskom na tipku
alat se naizmjeniéno spusta i

podize.

Alat gore/dolje

+ Najprije utvrdite kako uredaj ne vrsi plotanje / rezanje.
* Pri utvrdivanju to¢ke u < JOG > nacinu rada, srediste alata oznacava polozaj neovisno o
tome je li LED indikator ukljucen.

Odaberite LOCAL nacin rada. (<L OCAL>
1 CUT1 EF{} F;}gﬂ 30

* Najprije utvrdite kako uredaj ne vrsi plotanje / rezanje u
REMOTE nacinu rada, zatim pritisnite tipku (FEMETE) zg
ulazak u LOCAL nacin rada.

2 Pritisnite bilo koju kursor tipku == 4 <0ORIGIN SET> mm

%) za ulazak u JOG nagéin rada. : 0.0 ) 0.0
. II;]r(ijt‘iasnite bilo koju od kursor tipki za ulazak u JOG nagin SHEET | TQOL | FEED

3 Sa kursor tipkama a1 = 1 {4 ){ * ] odredite po€etnu tocku.

-

Pritisnite tipku (ENTER%5LE) za pohranu postavki. <LOCAL>
4 A wwnve B wenes

* Nakon prikazivanja postavki, reza¢ prelazi u LOCAL nacin

FUNC | TOOL |REWMOTE
rada. Tb] vLi MoTE |

+ Ako je senzor medija isklju¢en medij moze ispasti.
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Korekcija (poravnavanje) osi u dvije toCke

Pri postavljanju medija s crtama, poravnajte vodoravnu i okomitu os prema Compensation paint
crtama na listu medija. J?Fu
Otklon osi (B) se korigira izmedu pocetne tocke i odredene tocke za korekciju.

Odaberite LOCAL naéin rada. <LOCAL> ] J J J
o . . .. . . cutt 20 120 3
* Najprije utvrdite kako uredaj ne vrsi plotanje / rezanje u BPEEDl PRESS OFFSET | 8
REMOTE nacinu rada, zatim pritisnite tipku (REMGTE) zg FE- | T |RENRTE l o)
ulazak u LOCAL nagin rada. 5
<
Sa kursor tipkama a1 * ) (4 { * ] odredite poCetnu to¢ku. Pritisnite o
2 tipku (ENTERRGLE) za pohranu postavki. 2
%.
Pritisnite bilo koju kursor tipku ©a JC* ) {4 §
3 {* 7 u lokal na¢inu rada za ulazak u JOG nacin <QRIGIN SET> mrn| 2
rada. i 0.0 ) 0.0
« Pritiskom na bilo koju od kursor tipki ulazi se u JOG nagin i i i | '
rada.
Pritisnite tipku SHEET <AXIS CORRECT> mm|
4 0.0 0.0|
I ¥
SHEET | 100L | FEED l
b 4 b v
Sa kursor tipkama a3 ¥ 1 (41 * ] odredite
5 tocku za kompenzaciju.
e 0=-45°do 45°
Pritisnite tipku (ENTEERGLE) za pohranu postavki.
6 <AXIS CORRECT> mm

* Nakon prikazivanja postavki, reza¢ prelazi u LOCAL nacin es COMP. A B e
rada. i -

BHEET | TQ0L | FEED
L ol WAl it

il

* Podizanjem poluge drza€a medija ponistavate toCku poravnanja. Nakon podizanja poluge
potrebno je ponovo mijeriti medij. (2% str: 35)

Wilr, "
i;'«"‘
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Podrucje rezanja

Odredeno je podrucje unutar kojega uredaj vrsi rezanje/plotanje.
Podruéje odredeno dijagonalom od pocetne to¢ke do zadane UL /

UL (gornja lijeva) to¢ka

(gornja lijeva) tocke predstavlja efektivnu zonu rezanja. {1
Odredeno podrucje rezanja ponistava se ukoliko povucete 14-",-"‘{*--%'
polugu drza¢a medija ka sebi. ig 1

Efektivna r
zona rezanja w
%oéetna t;%\}\

Odaberite LOCAL naéin rada. < OCAL>
Cutt 20 120 30

* Najprije utvrdite kako uredaj ne vrsi plotanje / rezanje u EFEED  PRESS OFFSET

REMOTE naginu rada, zatim pritisnite tipku (EEMETE) zg FUNC | TOOL [REMOTE
o - - .

ulazak u LOCAL nadin rada.

o

Pritisnite bilo koju kursor tipku = 3C =1 {43

{* ) u lokal na¢inu rada za ulazak u JOG naéin <0RIGIN SET> mm
rada. i 0.0 'r 0.
« Pritiskom na bilo koju od kursor tipki ulazi se u JOG nagin e, | |
rada.
Pritisnite tipku FEED <CUT AREA> na
§HEET | TQOL | FEED

Sa kursor tipkama T a 3 > 1 41 » ] odredite UL (gornja lijeva) tocku.

Pritisnite tipku (ENTER%HE) za pohranu postavki.

<CUT AREA> mm
* Nakon prikazivanja postavki, reza¢ prelazi u LOCAL nacin s« CUT AREA SET s
X ¥

ah b O N =

rada.

SHEET | TO0OL | FEED
b v v

 Gornju lijevu toku svakako postavite u podruéju koje je dijagonalno u odnosu na pocéetnu
toCku.
* Pocetnu toCku morate postaviti unutar podrucja rezanja. Postavljanje pocCetne toCke izvan
podrucja rezanja rezultira greSkom u radu.
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Koordinate plotanog lika u odnosu na pocetnu tocku prikazuju se na mati¢nom ra¢unalu. Digitalizacija je
aktivirana nakon §to uredaj dobije naredbu za digitalizaciju (DP;) s racunala.

Za provodenije digitalizacije potrebno je postaviti medij s uzorkom koji ¢e biti koridten za odredivanje
to¢aka na uredaju.

» Digitalizacija je moguéa samo uz koristenje softvera koji podrzava funkciju digitalizacije.
Pogledajte upute za uporabu softvera za viSe informacija o koristenju funkcije

digitalizacije.
Postavite uredaj u REMOTE nagéin rada. Uredaj <REMOTE> 135-51{E]
1 prima naredbu za digitalizaciju s raéunala. PEN 20 120
SPEED PREES OFFSET
* Prikaz na LCD-u mijenja se u skladu s ilustracijom lijevo. RE@’-E J

<~

<REMOTE>  1356KB

L
alioyunj susuoy IFIAVIOOLd L
L

2o DIGITIZE =
PRESS OFFSET
FEED
Pomicite olovku koristec¢i kursor tipke =" = \
2 (<) (%) sve dok vrh olovke ne dode na Zeljenu <DIGITIZE> mm |
tocku na uzorku. . 100.0 .?Eﬁ-ﬁl
* Prikazuju se koordinate u odnosu na pocetnu toCku. 5'2'.5?1 | Pﬁ" F$:' J
» Ukoliko podesite interval na manju vrijednost koristeci
funkciju JOG STEP (interval), moguce je s veéom
precizno$c¢u odrediti Zeljenu tocku . (4 str: 125)
Pritisnite tipku [ ENTER/HOLD ]. <REMOTE>  1356KB

: . . . e DIGITIZE we
» Podatak o koordinatama na kojima se nalazi vrh olovke bit SPEED PRESS OFFSET
¢e poslan mati€¢nom racunalu. | F%n
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Podesavanje kompenzacije udaljenosti

U slu€aju kada se reze medij u velikoj duzini, moze doc¢i do greSke u duljini rezanja u ovisnosti o debiljini
papira. Takoder, mozZe doci do razlika u Sirini medija u odnosu na udaljenost lijevog i desnog aktivhog
valjka uslijed uvijanja. Ova funkcija kompenzira greske uslijed odstupanja od nominalnih vrijednosti.
Moguce je postaviti po jedan tip kompenzacije udaljenosti za svaku konfiguraciju alata, odnosno ukupno
osam tipova kompenzacije.

Trazenje kompenzacijske vrijednosti

Kompenzacijska vrijednost = mjera OFF linije — Unos referentne duljine

* Duljina OFF linije = 999.0 mm
* Unos referentne duljine = 1000 mm

* 999.0-1000 =-1.0 mm M T
(Kompenzacijska vrijednost) o
U skladu s time, kompenzacijska vrijednost koju treba unijeti T i
iznosi "-1.0 mm". |
Kompenzirana 'l‘ o
duljina i || |
| = - [}
i oiF
Referentna . — |' TN onl P
duljina .
- Pt roller
Postavljanje vrijednosti
» Referentna vrijednost
Os A: 500, 1000, 1500, 2500 mm
Os B: 200, 400, 600, 800, 1000, 1200 mm
» Kompenzacijska vrijednost
Os A: £2 % (korak 0.1 mm)
Os B: +2 % (korak 0.1 mm)
» Offset plotanja: 0 do 300mm
Procedura podesavanja
Postavite medij. (. str: 33)
1 » Postavite medij za korekciju udaljenosti.
Pritisnuti tipke (FURETGR) u LOCAL nacéinu rada. [<FUNCTION> ]
Z SQUARE CUT <ENT>
FUNC
-

DIST.COMP.  <ENT=

FUNL
-

3 S kursor tipkama =1 ili €= izabrati [DIST.COMP] [<FUNCTION>
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10

11
12

Potvrditi s tipkom (ERTERFE)

» Unesite referentnu duljinu pravca AR (desna strana
naprijed - natrag) AL (lijeva strana naprijed - natrag) i B
(desno - lijevo) .

S kursor tipkama =1 ili a7 izabrati i podesiti
vrijednosti.

Potvrditi s tipkom ({(ENTERHGLD]

» Referentna duljina (jedinica : mm) koristena pri
prethodnom korigiranju pojavljuje se na LCD-u.

» Ukoliko nije vrSena kompenzacija udaljenosti, na LCD-u se
prikazuje minimalna referentna duljina.

« Kad promijenite jedinicu za duljinu (mm /in¢) Prikaz na
LCD-u mijenja se u skladu s ilustracijom lijevo.

Unesite referentnu duljinu pravca A (naprijed -
natrag) koristeci tipke = ili =1,

* Promjenom referentne vrijednosti za pravac A poniStavate
prethodne vrijednosti korekcije udaljenosti (AR, AL).

Pritisnite tipku (ENTERFREE) za pohranu referentne
duljine pravca A.

» Referentnu duljinu pravca A moze se pohraniti i sa tipkom
L

* Prelazak na podeS$avanje referentne duljine pravca B

Unesite referentnu duljinu pravca B (desno - lijevo) koristeéi tipke = ili =)

* Promjenom referentne vrijednosti za pravac B poniStavate prethodne vrijednosti korekcije

udaljenosti .

Pritisnite tipku (ENfER#ai0) za pohranu referentne
duljine pravca B .

Navedite poziciju za plotanje uzorka za
podesavanje.

* Pomak u odnosu na sve pravce (AR, AL, B) na listu.

Potvrditi s tipkom (ERTERHGLD)

» Uredaj plota uzorak za podeSavanje.

<DISTANCE CORR.>
No.1 AR=1.000000

FUND
w
[<DISTANCE CORR. >
No.3 AR=1.00000
FUNLC
v
[<DISTANCE CORR.>
A= 500 B= 200
“FUNC
-»
[<DISTANCE CORR.>
A:____ E:____
FUNG J
. * -
<DISTANCE CORR.>
A=1000 B= 200
FUNHC
w
<DISTANCE CORR >
A=1000 B= 200
FUNG
L f

[<DISTANCE CORR.>
DRAW SHIFT= Omm
EUNC
w
[DISTANCE CORR >
DRAW SHIFT= 20mm
FURL
-

» Ukoliko na uredaj nije postavljen list ili nije dovoljno velik za plotanje referentne duljine,
uredaj ne vrsi plotanje, U tom slucaju pritiskom na tipku {ENTERHMG], prelazi na opciju

unosa korekcije vrijednosti.
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13

14

15
16

17

18
19

20
21

Po dovrS§enom plotanju, uredaj daje trenutaénu
kompenzacijsku vrijednost na LCD-u.

Odmijerite OFF linije po osima A i B.

» Povucite polugu drzaca medija ka sebi, izvadite list i
izmjerite.

Ponovite korake od 2 do 13

—{ OIFF

OFF OFF

» Ukoliko na uredaj nije postavljen list ili nije dovoljno velik za plotanje referentne duljine,
uredaj ne vrsi plotanje, te prelazi na opciju unosa korekcije vrijednosti.

U sluéaju da se referentna vrijednost ne podudara
sa stvarnom vrijednosc¢u, izmijenite
kompenzacijsku vrijednost koristeci tipke =
Cal,

Pritisnite tipku (EffER%&i) za pohranu referentne
duljine pravca AR .

» Referentnu duljinu pravca AR moze se pohraniti i sa tipkom
L

* Prelazak na podeSavanje referentne duljine pravca AL

Unesite vrijednost korekcije za AL pravac u skladu
s korakom 12.

Pritisnite tipku (ENTERRELE) za pohranu referentne
duljine pravca AL .

» Referentnu duljinu pravca AL moZe se pohraniti i sa tipkom
O

* Prelazak na podeSavanje referentne duljine pravca B

Unesite vrijednost korekcije za pravac B koristeci
tipke C= (a1,

Pritisnite tipku (ERfTER#30) za pohranu referentne
duljine pravca B .

* Prikaz na LCD-u mijenja se u skladu s ilustracijom lijevo.
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AR= 1.0 AlL="0.0

~ FUNC
LY

[<DISTANCE CORR.>

AR= 1.0 Al= 0.0
FUNC
| w
<DISTANCE CORR.>
tAR= 1.0 Al=15
“FUNC
_ W
[<DISTANCE CORR.> |
B= 0.0
FUNT
w
'{DIST;LNCE CORR.>
“FUNG
v
I <FUNCTION=
DIST.COMP. <ENT>
“FUNG
w




Rezanje visestruke kopije

Ova funkcija se koristi za izvodenje rezanja (plotanja) primljenih podataka/naredbi na dvije ili vise
stranica.
= Pocetna tocka u trenutku

|
.\ izvrSavanja rezanja u viSe
Interval I‘ primjeraka.
kopiranja f D D (Ru€no podeSavanje)
Pocetna toCka u trenutku
D ~—— prekida rezanja u viSe

bl TA primjeraka.
-] (Automatski)

» Uredaj pohranjuje zaprimljene podatke u memoriju za privremeno pohranjivanje podataka kako bi se
omogucilo rezanje (plotanje) uz ponavljanje do 999 primjerakal/listova medija.

* U memoriji moze biti samo jedan set podataka. J

» Kada uredaj zaprimi nove naredbe, naredbe pohranjene u memoriji se prepisuju. (Nije moguée rezati
prethodno zaprimljene podatke na vise stranica medija.)

1 Pritisnuti tipke u LOCAL naéinu rada. [<FUNCTION>

J

SQUARE CUT <ENT>

FUNC

- .

No.COPIES  <ENT=

FUNC | T0Q0L |REMOTE
w v -

2 S kursor tipkama =1 ili 27 izabrati [No.COPIES] [<FUNCTION=

alioyunj susuoy IFIAVIOOLd L

Potvrditi s tipkom (ERTERmoE) <No.COPIES>
3 No.COPIES 1
FUNC TOoL REMOTE
- w -
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4

5

S kursor tipkama =1 ili =) izabrati broj kopija (1 [<No.COPIES>
do 999),i potvrditi s tipkom (ENTERRGD) , No.COPIES 10

w
S kursor tipkama = ili a1 izabrati razmak <Mo.COPIES=
izmedu figura koje se rezu (0 do 30mm),i potvrditi s |ITNERVAL 10mm
tlpkom {ENTERROLD) , FUNEC T00L [REMOTE
. v h 4
[<FUNCTION> ]

FUMC | TCOL |REMOTE
ki -

b

[<No.COPIES=
INTERVAL “Amm

FUMC TOOL (REMOTE
w w

No.COPIES  <ENT>

FUNC | TDOL |REMOTE
- w -

Ukoliko se uredaj odmah nakon rezanja kopija prebaci u REMOTE nacin rada, rezani
podaci ¢e se preklapati. Da biste to izbjegli, ponovno postavite po€etnu tocku.

Dok uredaj izvodi rezanje viSe primjeraka, zanemaruje podatke poslane sa racunala.

Za slanje viSe dijelova podataka iz racunala do uredaja, podaci moraju biti poslani u
vremenskim intervalima od 5 sekundi ili vise izmedu dvaju setova. Ukoliko su dva zasebna
dijela podataka poslana od ra¢unala unutar 5 sekundi, bit ¢e prihvaceni kao podaci za
rezanje viSe primjeraka. (% 'str: 96)

Ukoliko se izvodi korekcija osi u dvije toCke, podaci za rezanje moraju biti unutar efektivhog
podrucja rezanja, u suprotnom uredaj nece izvrsiti rezanje.

Uredaj reze zasebne podatke za rezanje prema specificiranom broju primjeraka bez
odjeljivanja podataka. U sluaju da se bilo koja greSka pojavi na LCD-u (zaslonu),
pogledajte poglavlje 4.

Ako je u podacima za rezanje naredba za osvjezenje poCetne toCke, ne moze se izvrsiti
naredba kopiranja [No. COPIES].

Ako se koristi FineCut zadana vrijednost osvjezenja pocCetne toCke "Origin Renewal"
postavljeno je na “ON” ukljuceno.
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Rezanje sa registracijskim oznakama

Na izlazne slike postavite registracijske oznake i napravite linije po kojima ¢e se rezati. S rezaCem
pronadite registracijske oznake i izrezite naljepnice.

Postoje dvije varijante oznaka

] T 1]
1T/ T

Registracijska oznaka: Tip 1 Registracijska oznaka: Tip 2

=+ o TP4 se koristi za izvodenje trapezoidna korekcije za ugadanje duljine uvlagenja stranica.

";:_;“' Ukoliko se ne izvodi trapezoidna korekcija, nema potrebe za TP4.

Pridrzavajte se pravila pri izradi
registracijskih oznaka. (str: 58 - 61)

Na izlazne slike postavite registracijske
oznake i napravite linije po kojima ce se
rezati. | ispiSite na foliju.

Y

‘ Postavite foliju u reza¢ CG-SRIII

\

Posaljite podatke za rezanje s
registracijskim oznakama sa racunala

L
alioyunj susuoy IFIAVIOOLd L

‘ Vidi postavljanje materijala (str:33)

Ako rezanje nije ispravno .

Provjerite senzora za pronalazak registracijskih oznaka
Provjera pozicije LED pokazivaca
Podesite osjetljivost senzora

Ulazak u nacin rada za trazenja oznaka

Pritisnuti CEFE) za ulazak u nacin rada za otkrivanje oznaka
1 e Pritisnuti (CERS_) za izlazak iz nadin rada za otkrivanje oznaka
S ¢ Ako je otkrivanje oznaka u postavkama iskljueno, ne moZze se pokrenuti trazenje oznaka.
d=h (whstr: 62)
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Ogranicenja pri izradi registracijskih oznaka (markera

Da bi u potpunosti iskoristili mogucnosti rezanja s registracijskim oznakama potrebno je pazljivo
pripremiti podatke za rezanje s registracijskim oznakama

L

¢ Registracijske oznake su namijenjeni za detektiranje zakrivljenosti lista i promjeni duljine u
smjeru Ai B. Nisu oznake za rezanje

o #
- -
= I
Ed "

1

Veli¢ina oznaka

Duljina oznaka mora biti oko deset puta veca od !
debljine linije. |
Potrebna veligina oznaka ovisi o razmaku izmedu | 1 &~40mm

oznaka, odnosno o dimenzijama uzorka koji se

izrezuju. (=4 str: 60 ). L* 05~2.0men |

Podrucje gdje se registracijske oznake mogu postaviti

e TP1 mora biti 20mm ili viSe od pocCetka lista

e TP2 mora biti 45mm ili viSe od kraja lista

Oznake Tip1:
=== :I:t; 45mm ili vise
Podrucje gdje je rezanje dozvoljeno | ' |
Podrucje gdje je moguce rezati | 5 v
ako je "expands" OFF | s I | A: Izmedu 50 i 3000 mm
Podrugje gdje je moguce rezati | | |
ako je "expands" ON i : I
Pasivni valjci !:. d
. P S I
% 20mm il vige
B: 50 mm ili vige
Oznake Tip2:
e e 45 mm+ duljina oznaka / 2 ili viSe

v : ! oy g
Podrucje gdje je rezanje dozvolieno || | g (12
Podrugje gdje je moguée rezati [5F B |
ako je "expands" OFF L g
Podrucje gdje je moguce rezati [ : |

ako je "expands" ON il o A: Izmedu 50 i 3000 mm
| !
Pasivni valjci :1—’-(-t _

) S ;- o e el | I . e ey
Dr3ati markere ! 20 mm + duljina oznaka / 2 ili viSe
izvan valjaka. =

B:50 mm ili viSe
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Podrucje oko oznaka gdje se ne moze rezati

Podrucje oko oznaka (od poCetne toCke do kraja oznaka) je podrucje gdje se ne moze plotati(rezati).
Na tom podrucju ne smije biti nista ispisano ili biti ikakvih mrlja. U suprotnom moze doc¢i do pogresnog
pronalazaka poCetne tocCke ili greske pri trazenju oznaka.

== e Ako je poetna tocka pogresno proditana rezati ¢e se pogresno podrucje.

Oznake: Tip1 Oznake: Tip2
Veli€ina oznake Pocetna toCka Oznaka Podrucje gdje se ne moze rezati

R By |
I'\'-\. Illg .'Ill
"‘-.\ 4 i

_.I

R ' |
Pk R I

Podrucje gdje se ne moZze rezati Oznaka Pocetna to¢ka

Primjer 1 pogresne pri trazenju oznake

Linija izvan oznake

- e

- 7| ke

B —
- P

L’ ‘—l Pogresno oI!tkrivanje

& pocetne tocke
Primjer 2 pogresne pri trazenju oznake
Razmak izmedu oznaka je maniji od veli€ine
oznake (TP2 iTP1ili TP4iTP2 ) (zaoznake Tp2) | 1 T 71

Duljina veca od Duljina veca od
duljine oznaka g L ‘—'11 duljine oznaka
e

r 0 0
Bl Rl
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Veli€ina oznake i duljina podataka koji se izrezuju.

Veli€ina oznake (B) mora odgovarati duljini objekta (A) koji se plota. Ako je veli¢ina oznake u odnosu na
duljinu podataka mala moZze doéi do pogreske pri Citanju oznake.

1oL

|

| & . - — Iﬁ.

' | rli-E
L ]

B [ s

A [mm] Do 200 Do 500 Do 1000 Do 2000 Preko 2001

B [mm] 4 min. 8 min. 15 min. 25 min 35do 40

Razmak medu registracijskim oznakama kad se plota viSe kopija

Za oznake Tip 1 razmak mora biti veci od dvostruke veli€ine oznake i manja od 1000 mm.
Za oznake Tip 2 razmak mora biti veéi od veli€ine oznake i manja od 1000 mm.

Oznaka Tip1 Oznaka Tip2

I R

50 do 3000 mm

|2

alt Razmak medu Razmak medu

b oznakama = Veca od oznakama = Veéa

1 (a)x2 i manja od 1000 od (a) i manja od
— [ mm 1000 mm
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Preporucena veli¢ina forme za rezanje s €etiri oznake

Preporu€ena dimenzija forme za rezanje sa registracijskim oznakama je od A4 (210mm x 297mm) do A3
(297 x 420mm). Ako slijedite ovu uputu smanijit cete potrodnju materijala i organizirati dizajn ucinkovito

U slu€aju kad se radi priprema za kontinuirano otkrivanje oznaka

Kad se radi priprema za kontinuirano otkrivanje oznaka radite oznake ve¢e od 8 mm. Ako su oznake

krace moze doci do propusta pri trazenju.

Boja oznake

Registracijske oznake moraju biti crni na bijeloj podlozi.
Ako podloga nije bijela i oznake crne, oznake ne mogu biti pronadeni.

=]

-

Nejasna registracijske oznake

Ako su registracijske oznake nejasna pocetna toCka moze biti krivo odredena, te rezanje nece biti

precizno.

OK

L

-

OK
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Mjere opreza pri trazenju oznake

Obratite pozornost na sljedec¢e mjere opreza pri trazenju oznake.

» Kako bi udaljenost izmedu registracijskih oznaka bila jednaka duljini rezanja, unesite udaljenost

izmedu otisnutih oznaka utvrdenu koriStenjem funkcije trazenja oznaka. ( DIST.REVI =% str: 64 ) U

ovom sluéaju, korekcija razmjerne udaljenosti izmedu registracijskih oznaka kao funkcija ima prioritet

pred korekcijom udaljenosti. Ukoliko dode do promjene vrijednosti za korekciju udaljenosti, korekcija

razmjerne udaljenosti izmedu registracijskih oznaka nece biti valjana.

* Ponistite polozZaj poCetne tocke, korekciju otklona lista medija, te korekciju razmjerne udaljenosti

izmedu registracijskih oznaka povla¢enjem poluge drza¢a prema vama.

* Nakon $to uredaj pronade oznake, poCetna to¢ka se utvrduje na lokaciji TP1. Ukoliko postavite drugu
pocetnu tocku na drugoj lokaciji koristec¢i kursor tipke (JOG), primjenjuje se ova pocetna tocka.

* Funkcija rotacije nije dostupna.

UkljucCivanje otkrivanja reqgistarskih oznake

Ako Zzelite Citati registracijske oznake morate ukljuciti slijede¢e postavke

1 Pritisnuti tipke (FUkcTiok) u LOCAL nacinu rada.

S kursor tipkama <= _J ili =" izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ENTERHCLER)

S kursor tipkama =1 ili =) izabrati [MARK
DETECT]

S kursor tipkama <= ili "+ izabrati koliko se
oznake trazi

a A O DN

¢ Vrijednosti za podeSavanje : OFF, 1pt, 2ptA, 2pt B, 3pt, i 4p
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<FUNCTION=

FUNC
b 4

SQUARE CUT -:EHT}]

[<FUNCTION=
ET UP <ENT>

o

FUNC

¥

1

|

[<SET UP>
MARK DETECT <ent>

FUNE
b

[<SET UP=>
MARKDETECT:OFF

FUNE
b

-

<SET UP>
MARKDETECT 2ptA

FUNEC
-




10
11

Potvrditi s tipkom (ERTERRGLE) <SET UP>
¢ Ako je Citanje oznake isklju¢eno (OFF), nastaviti od tocke DETECTMODEFAST
11. FUNE
-

S kursor tipkama =1 ili =" izabrati i podesiti ostale postavke.

o Kompenzacija dimenzija, veli¢ina oznake, pomak u smjeru A, pomak u smjeru B, oblik
oznake,broj kopija u smjeru A, broj kopija u smjeru B, brzina traZzenja oznake, provjera
ukosenosti , nacin trazenja.

e Postavke registarskih oznaka (.= str: 64-66).

Potvrditi s tipkom (ENTERHE)

S kursor tipkama <= ili £_=7) izabrati vrijednost.

« Postavke registarskih oznaka (.- str: 64-66 ).

Potvrditi s tipkom (EHTERRID)

Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.
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Postavke

Broj oznaka

Vecdi broj oznaka veca preciznost

LLE

e Ako se koristi FineCut izabrati 1pt

(=
Postavke Opis
OFF Za rezanje kad se ne Koristi Citanje oznaka
1pt Pronalazenje TP1. Pronalazenje pocCetne tocke.
2ptA Pronalazak dvije oznake TP1 i TP2. Korekcija uko$enosti i mjerila po duljini.
2ptB Pronalazak dvije oznake TP1 i TP3. Korekcija ukoSenosti i mjerila po Sirini.
3pt Pronalazak tri oznake TP1, TP2 i TP3. Korekcija ukoSenosti i mjerila po duljini i Sirini.
4pt Pronalazak Cetiri oznake TP1, TP2, TP3 i TP4. Korekcija ukoSenosti i mjerila po
duljini i irini i trapezoidna korekcija.
DIST.REVI
Ako se koristi FineCut izabrati OFF
Postavke Opis
OFF Ploter ne radi kompenzaciju
BEFORE Unesite vrijednost kompenzacije prije €itanja oznaka
(i str: 68-72).
Posto su vrijednosti unesene prije oCekujte brzo pomjeranje u toku Citanja
AFTER Unesite vrijednost kompenzacije nakon €itanja oznaka
(i str: 68-72).

Razlika u promjeru valjaka moZze uzrokovati znatnu razliku pomjeranju medija na lijevoj i desnoj strani.
Funkcija trapez kompenzacija ispravlja tu razliku.

Velidina

Postavke

Opis

4 ~40 mm

Odredite duzinu registracijskih oznaka

-
Ako su isprintana registracijske oznake razli€ite dimenzije horizontalno i
okomito upiSite kracu duljinu.
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Offset A, Offset B
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Postavke Opis
#40.00mm U pravilu poCetna tocka biti ¢e postavljena na poziciju prikazana na slici ispod.
Razli¢ite softverske aplikacije mogu na drugu poziciju postaviti po¢etnu to¢ku,U tom
slu¢aju pozicija poCetne tocke moze se isprauviti.
Oznaka: Tip 1 Oznaka: Tip2
Plus A smijer Origin Plus A smijer
Origin Pocetna
Podetna tocka
tocka
Plus B {:,._ Plus B
smijer . I smijer -
Ako je pocCetna toCka izvan podrucja rezanja pojavit Ce se greSka "ERR37 MARK
ORG". U tom slucaju ispisite registracijske oznake blize sredistu lista.
Oblik oznaka
Postavke Opis
Odabrati odgovarajuci vrstu oznaka.
TYPE1 =r Oznaka: Tip 1 Oznaka: Tip 2
S —
TYPE2: _ " . i
. . TH3
1 I
COPIES A(UP), COPIES B (LEFT)
Postavke Opis
Ucinkovito kad su uzorci printani u jednakim intervalima.
1~9999 RezZe automatski odabrani broj uzoraka Citajuéi registracijske oznake na temelju prvih
COPIES A | podataka.
1~99 Za listove (arke) vrijednost COPIES A koristi se za broj kopija
COPIES B = L. Kad se koristi softver u kojem se moze podesiti broj kopija (kao
... | FineCut) podesiti vrijednost na [1].
M O
SPD LIMIT
Postavke Opis
Postavite ograniCenje brzine kretanja medija pri Citanju oznaka.
0~60cm/s | Tijekom brzog pomjeranja medij moze iskliznuti i do¢i do pogreske pri ¢itanju oznaka.

U tom slucaju podesite brzinu. Ako ograni¢enje brzine nije potrebno podesite
vrijednost na [0].
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SKEW CHECK

Postavke Opis

Postavite dopustenu vrijednost odstupanja pri uzastopnom kopiranju uzorka.
Tijekom kontinuiranog kopiranja uzorka na materijalima u roli iskrivljenje se

OFF, postepeno povecéava, kad iskrivljenje prede odredenu vrijednost rezanje se

0~99 mm | privremeno zaustavlja.
Pritisnuti tipku (ENTERRELE) nakon ravnanja materijala. Ploter ¢eka pronalazenje oznaka
Pokaziva€ dovesti u poziciju za otkrivanje oznaka i pritisnuti tipku {EnTERHZD ] Nakon
8to ploter pronade registracijske oznake i nastavlja s rezanjem. Ako korekcija
iskrivljenosti nije potrebna podesite vrijednost na [0].
j l Refarance
Rufarance k.2
mask 1 I'TF'1'|_|
== rrpn[ﬁ__ — B
"-\"\-\.\._I_\. e
Pocetna tocka za otkriv;nje oznaka
DETECT MODE
Postavke Opis

FAST Pozicija oznaka odreduje se skeniranjem naprijed natrag jedanput. Vrijeme traZenja
nesto krace, preciznost malo manja.

PREC Pozicija oznaka odreduje se skeniranjem naprijed natrag jedanput, mjeri poziciju
izvana jo$ jednom. Vrijeme trazenja nesto krace.

SENSOR LEVEL

Postavke

Opis

1do7

Veca brojCana vrijednost, vecCa osjetljivost senzora . Ako prepoznavanje oznake ne
uspjeva, smanijiti osjetljivost. Opcenito, koristite vrijednost "4".

Napustanje opcije trazenja registracijske oznake

Ukoliko se [SEARCH START POS] prikazuje na mediju koji se reze bez upotrebe registracijskih oznaka,
postavite opciju trazenja registracijskih oznaka na [ OFF ] (isklju&eno).

Slijedite korake 1 do 7a izlazak iz
5: ,UkljuCivanje S kursor tipkama ostavki pritisnut
otkrivanja registarskih} a1+ izabrati } Potvrditi s tipkom } pt' K P
oznake“ ( i str: [OFF] (ERTERAD) P (;J
62) va puta.
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Metode trazenja registracijskih oznaka

Registracijske oznake se traze na dva razli¢ita nacina; automatskom detekcijom ili poluautomatskom

detekcijom.
Poluautomatska opcija koristi se u slu€aju kada registracijska oznaka TP1 nije smjeStena u donjem

desnom kut lista medija, ili kad se koristi FineCut za rezanje.

e Ukoliko primijetite nabiranje lista medija za ispis, poravnajte medij.
o Koristite list medija na kojemu nema mrlja ili slika u zoni (A), smjeStenoj izmedu TP1 i TP2,
odnosno u zoni (B), smjeStenoj izmedu TP1i TP3.

Provjera ravnine medija s pokazivaem

Spustiti polugu drza¢a medija i svjetlosni pokazivaC ¢e se upaliti. Glava za rezanje moZe se lagano

micati sa rukom.
Spustiti polugu drza¢a medija i sa rukom pomicati pokaziva€ izmedu TP1 i TP3. Postavite list u podrucje

gdje mozete odrediti ukoSenost, i poravnajte list.
e PokazivaC se gasi automatski nakon pet minuta ako nije pokrenuta detekcija medija.

L
alioyunj susuoy IFIAVIOOLd L
L

Automatsko otkrivanje oznaka

Omogucuje kompenzaciju razlike izmedu otisnute duljine izmedu registracijskih oznaka i detektirane
duljine (Ai B). U tu svrhu, prethodno odmijerite duljine A i B. Mjeri se duljina izmedu registracijskih
oznaka.

|
| : r‘
| (TR T#

e ————————

™= .
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Metode trazenja registracijskih oznaka ([DIST.REVI.] podesen “BEFOR”)

1
2

» Postavljanje medija treba biti izvrSeno sa straznje strane.

Izmjeriti duljine A i B na slici koja ¢e se
rezati.

Postavite TP1 na poziciju u skladu s
ilustracijom lijevo.

Pasivni valjak
/ | Traka po kojoj

- serez

T

=

[
¥
e

¢ Ukoliko nije moguce postaviti registracijsku
oznaku TP1 na lokaciju naznacenu na ilustraciji,
proucite sljedeci odjeljak, u kojemu se opisuje
poluautomatsko otkrivanje registracijskin oznaka

Povucite polugu drza¢a prema sebi, vodeci
racuna da list medija ne pomakne iz
polozaja.

o Nakon toga pasivni valjci drze list medija.

Pritisnite tipku (ERTERRGLD),

¢ Uredaj prikazuje ekran za unos izmjerenih duljina. (Desni
primjer pokazuje prikaz za otkrivanje u 4 tocke.)

Koristec¢i kursor tipke <« i{ > unesite
vrijednost

e Pritisnite tipku (ENTERRGLE) za prelazak na sljedeéu stavku
korekcije omjera.

¢ Ukoliko je [ MARK DETECT ] postavljena na [ 2ptA ], ne
pojavljuje se prikaz za unos duljine B.

o Ukoliko je [ MARK DETECT ] postavljena na [ 1pt ], ne
pojavljuje se prikaz za korekciju omjera, ve¢ to¢ka pocetne
tocke.

Pritisnite tipku (ENTERFEEE) nakon $to unesete
vrijednosti.

o Otkrivanje registracijskih oznaka se pokreée u skladu s
postavkama u [ MARK DETECT ].

o Ukoliko nije moguce otkrivanje bilo koje od oznaka, na
LCD-u se pojavljuje poruka "Error C36". U tom slucaju,
pravilno postavite list medija.

68

Tip: 1
]
| 5.
___.F:q4__
ST
Tip: 2
SHEET SET
ROLL <R> LEAF
FUNC | TGOL 'E'HEMG‘T'E'
v b i b 4

~z

<MARK DETECT> mm

A{T-E}:uu_-
FUNC [
*-

b o

<MARK DETECT> mm
A(1-2)=asss 0

FUNC

T
<MARK DETECT> mm
5“—3}:“".'

FUNC
w

e

<MARK DETECT> mm

E|:‘|_3 Skt 8
FUNG
b S

-

<MARK DETECT> mm
« MARK DETECT »

FUNG
-

-




7 Postavljanje pocetne tocke. <MARK DETECT> mm

v . . . . P ExE ExE
o Nakon trazenja registracijskih oznaka, na ekranu ¢e se I - ¥ iy
pojaviti efektivna povrsina rezanja i ploter se vrac¢a u lokal FUNC
nadin rada. b A

~~

<LOCAL>
CUTt 20 120 3
SPEED PRESS OFFSET
FUNE TOOL |REWMOTE
- b -

Metode trazenja registracijskih oznaka ([DIST.REVI.] podesen “AFTER?”)
« Postavljanje medija treba biti izvr$eno sa straznje strane.

Slijedite korak 1 do 3 iz "Metode trazenja registracijskih oznaka ([DIST.REVI.]
1 podesen “BEFOR”)"

2 Pritisnite tipku (ERTERHGLE), SHEET SET
o Otkrivanje registracijskih oznaka se pokreée u skladu s ROLL <R> LEAF
postavkama [ MARK DETECT ]. FUNC | TODL IREMOTE.
« Ukoliko nije moguée otkrivanje bilo koje od oznaka, na b4 b A b, 4
LCD-u se pojavljuje poruka "Error 36". U tom slucaju, ‘;J:},

pravilno postavite list medija.

<MARK DETECT> mm
+ MARK DETECT -«
FUNC
v
Nakon trazenja registracijskih oznaka uredaj <MARK DETECT> mm|
3 prikazuje ekran za unos izmjerenih duljina. A(1-2)=erns
e Desni primjer pokazuje prikaz za otkrivanje u 4 toCke. _F%c |
¢ U sluc€aju da se stvarne, izmjerene vrijednosti razlikuju od
detektirane duljina, korigirate vrijednost koristeci kursor 'C?
tipke (a0 i (T,
e Pritisnite tipku (ERTERRELG)za prelazak na sliedecu stavku E?EEEEE*E}EIECT} mm
korekcije omjera. ]’ Y
FUNLC
-

¢ Ukoliko je [ DIST. REVI ] postavljena na [ OFF ], prikaz se ne pojavljuje.

e Ukoliko je [ MARK DETECT ] postavljena na [ 2ptA ], ne pojavljuje se prikaz za unos duljine
B.

o Ukoliko je [ MARK DETECT ] postavljena na [ 1pt ], ne pojavljuje se prikaz za korekciju
omjera, vec tocka pocetne tocke.
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4 Pritisnite tipku (ENTERRGLT) nakon $to unesete <MARK DETECT> mm

vrijednosti. IR TIR
X b
e Postavljanje pocetne toCke. FUNC
¢ Nakon traZenja registracijskih oznaka, na ekranu ¢e se ¥
pojaviti efektivna povrsina rezanja i ploter se vra¢a u lokal \J\:'?
nacin rada.
<LOCAL>
cum 20 120 30
PEED PR FRSET

FUNC TOOL |REMOTE
w - w

Poluautomatsko otkrivanje registracijskih oznaka

U slu€aju da nije moguce detektirati TP1 registracijsku oznaku 3| |
automatskom detekcijom, sprovedite poluautomatsko otkrivanje. TFd P2
73 P
i [\
Pasivni valjak _ 5] —

Metode trazenja registracijskih oznaka ([DIST.REVI.] podesen “BEFOR”)

Postavite list medija na uredaj i zakrenite polugu
1 drzaca prema sebi.

¢ Nakon toga pasivni valjci drze medij u poziciji.

Izvrsite detekciju lista koristeéi kursor tipke =1 ili SHEET SET |
2 {*_.(Postavljanje medija treba biti izvr§eno sa ROLL <R> LEAF

straznje strane.) F0Re 1 7660 TRENGTE |
v i . 4

J

¢ Nakon detekcije medija, na zaslonu se prikazuje indikator

postupka traZenja registracijskih oznaka. G’
[<MARK DETECT> mm|
LR L
3 ,
FUNG |
\ b i
¢ Kada je medij postavljen sa prednje strane, pogled na TP1 .

— TP4 mijenja se na sljedeéi nacin.
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3

Dovedite crveno LED svjetlo unutar nize prikazanog podruéja pomoc¢u kursor

tipki L« JC = JC A iCr )

Tmm ili
vise
i, Podrucje za
- i-'-f otkrivanje
T

JEgn )

Tip: 1 Tip: 2

Pritisnite tipku (ERTERRGLD),

o Uredaj prikazuje ekran za unos izmjerenih duljina. (Desni
primjer pokazuje prikaz za otkrivanje u 4 tocke.)

Koristeci kursor tipke =1 ili "= unesite
vrijednost

e Pritisnite tipku (ENTERHOLE) za prelazak na sljede¢u stavku
korekcije omjera.

o Ukoliko je [ DIST. REVI ] postaviljena na [ OFF ], prikaz se
ne pojavljuje.

¢ Ukoliko je [ MARK DETECT ] postavljena na [ 2ptA ], ne
pojavljuje se prikaz za unos duljine B.

o Ukoliko je [ MARK DETECT ] postavljena na [ 1pt ], ne
pojavljuje se prikaz za korekciju omjera, vec to¢ka pocetne
tocke.

Pritisnite tipku (ENfERH506) nakon $to unesete
vrijednosti.

o Otkrivanje registracijskih oznaka se pokreée u skladu s
postavkama [ MARK DETECT ].

¢ Ukoliko nije moguce otkrivanje bilo koje od oznaka, na
LCD-u se pojavljuje poruka "Error 36". U tom slucaju,
pravilno postavite list medija.

Postavljanje pocetne tocke.

o Nakon trazenja registracijskih oznaka, na ekranu ¢e se
pojaviti efektivna povrsina rezanja i ploter se vraca u lokal
nacin rada.
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<MARK DETECT> mm

Al1-2)=s20s 4

FUNE
b

<MARK DETECT> mm|
A(1-2)=sins 2

FUNC | |
b

~~

<MARK DETECT> mm|
B(1-3)=t200 4

FUNC
s

<MARK DETECT> mm
B(1-3j=usses

FLUMC

A
<MARK DETECT= mm
« MARK DETECT »

FUNEC
-

<MARK DETECT> mm

EEw 8 aik W
i ¥

FUNC
-

<LOCAL>

Cutt 20 120 30

PEED B OFFSET

FUNG TOOL |REWMOTE
w - b, AN
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Metode trazenja registracijskih oznaka ([DIST.REVLI.] podesen “AFTER?”)

Slijedite korak 1 do 3 iz "Metode trazenja registracijskih oznaka ([DIST.REVI.]
1 podesen “BEFOR”)"

2 Pritisnite tipku (ERTERRGLE), <MARK DETECT> mm

o Otkrivanje registracijskih oznaka se pokrec¢e u skladu s * MARK DETECT =
postavkama [ MARK DETECT ]. FUNC

o Ukoliko nije moguce otkrivanje bilo koje od oznaka, na ¥
LCD-u se pojavljuje poruka "Error C36". U tom slucaju,
pravilno postavite list medija.

Nakon trazenja registracijskih oznaka uredaj <MARK DETECT> mm
3 prikazuje ekran za unos izmjerenih duljina. A(1-2)=essn 2
e Desni primjer pokazuje prikaz za otkrivanje u 4 tocke. FUNC
-

U slu€aju da se stvarne, izmjerene vrijednosti razlikuju od detektiranih duljina, ispravite
vrijednost koriste¢i kursor tipke & i ("= 1.

Pritisnite tipku {(ERTERRILE) za prelazak na sljedecu stavku korekcije omjera.

Ukoliko je [ DIST. REVI ] postavljena na [ OFF ], prikaz se ne pojavljuje.

Ukoliko je [ MARK DETECT ] postavljena na [ 2ptA ], ne pojavljuje se prikaz za unos
duljine B.

o Ukoliko je [ MARK DETECT ] postavljena na [ 1pt ], ne pojavljuje se prikaz za korekciju
omijera, ve¢ tolka pocetne tocke.

Pritisnite tipku (EiTERHEE) nakon S$to unesete <MARKDETECT> mm
4 Vrijednosti. ARE B FEE &
1)
¢ Postavljanje pocetne toCke. pw,;x
¢ Nakon traZenja registracijskih oznaka, na ekranu ¢e se
pojaviti efektivha povrsina rezanja i ploter se vraéa u lokal {L—,
nacin rada. i
<LOCAL>
cutt 20 120 30
SPEED PRESS OFFSET
FUNC TDDLE].QEHETE
b 4 b 4 b
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Automatska trazenje oznaka nakon sto je list detektiran

Postavite automatsko trazenje registracijskih oznaka za trazenje oznaka odmak nakon mjerenja lista.
Ako su uklju€ene obije funkcije otkrivanje oznaka i traZenje oznaka , reza¢ ¢e automatski traZiti
registracijske oznake odmah nakon mjerenje lista.

Od pocetne tocke nakon mjerenja lista, on skenira Sirinu na pola intervala Sirine oznake. Zatim, kada
utvrdi segment, krenuti ¢e u otkrivanje oznaka.

Ako su okomita linija i vodoravna linija ispravno otkrivene prepoznata je registracijska oznaka i pocetna
toCka je postavljen.

_-—-_-_-_-___._-_._..
Scan width |

I + Search range
Hall of registration T # ------------------ -
[T Slee |
q,...............,t__‘_‘__\_... =
Oiriginal point after
detecting the sheet
Pritisnuti tipke u LOCAL naéinu rada. <FUNCTION>
1 SQUARE CUT <ENT>
FUNT
v
S kursor tipkama = _J ili "= izabrati [SET UP] <FUNCTION>
SET UP <ENT>
FUNG
-

Potvrditi s tipkom {ERTERHCLE]

S kursor tipkama <=1 ili C_« 7 izabrati [SARACH <SET UP>
MARK] sEARCH MARK <ent>

FUNKC

Potvrditi s tipkom (ENTERHGLE) <SET UP>
SEARCH MARK:OFF

FUNT
-

S kursor tipkama <= ili "« izabrati ON <SET UP>
SEARCH MARK:ON

FUNC
-

o O b W DN
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11
12

(Vainol)

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

S kursor tipkama <= ili {_4 ] izabrati Sirinu
skeniranja

¢ Vrijednost za podeSavanje: 10 do 30cm.

Potvrditi s tipkom {ERTERREE)

S kursor tipkama <= ili "+ izabrati raspon
skeniranja

¢ Vrijednost za podeSavanje: 10 do 50cm.

Potvrditi s tipkom {ENTERHEE)

<SET UP>
Width

10cm

FUNC

[<SET UP>
Width :

20cm

FUNGC
.

<SET UP=>
Range

10cm

FUHT
-

[<SET UP>
Range

J0cm

FUNG
-

Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.

 Ako registracijska oznaka nije pronaden na skeniranom podrucju, na LCD-u ¢e se pojaviti

poruka o neuspjeSnom pretraZivanju.

<MARK DETECT> mm
SEARCH FAILED

FUNC
w

Zatim ¢e se vratiti na pocetnu tocCku, i pre¢i ¢e na normalni polu-automatski nacin trazenja

oznaka.

74




Provjera kad rezanje nije ispravno

Provjera senzora za otkrivanje registracijskih oznaka

1
2

) I

e Ako pomijerite glavu ili medij ru¢no, ne moZete napraviti pravu provjeru.
Provjeru obavite na dolje opisan nacin.

Uvjerite se da je rezaé u lokal naéinu rada <LOCAL>
CutTt 20 120 30
SPEED PRESS OFFSET

Fusc | TooL fHEMDTE
b w b

Pritisnite bilo koju kursor tipku = 3= 3¢ 41 ili C* 1 kako biste pokrenuli
JOG nacin rada.

Dovedite crveno LED svjetlo unutar nize prikazanog podrucja pomoc¢u kursor
tipki Cad{ =) Ca]iCe)
e Pozicionirate LED pokaziva¢ 1 mm od registracijskih oznaka

: == P

Pritisnite tipku da se vratite u lokal naéin rada.

,

Pritisnite tipku (FURCTION) <FUNCTION=> I
SQUARE CUT <ENT> *l

FUNC J
-

S kursor tipkama =) = izaberite [MARK <FUNCTION>
sensor] MARK SENSOR<ENT=

FUNC
v
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Pritisnite tipku (ERTERHEE),

<MARK SENSOR>
SENSOR CHECK=<ent>

=

FLUMC
w

Pritisnite tipku (ENTEERGE) nakon $to izaberete [SENSOR CHK]

Podesite sve postavke; duljinu registracijske
oznake, oblik registracijske oznake i brzinu trazenja
registracijske oznake.

Izvr$ite otkrivanje registracijske oznake kursor tipkom {ERTERRGLE)

76

<SENSOR CHECK> |
SIZE: f0mm
FUNLC
-
<SENSOR CHECK>
FORM  Typel 3k
FUNG
-




VrSenje trazenja

Skeniranje u B pravcu (smjer plus) za otkrivanje .
1 linije . *
e Zujalo se oglasi kada se linije poklope. Ukoliko se linija i
ne moze detektirati, nema zvuénog signala.

Skeniranje u B pravcu (smjer minus) za otkrivanja
linije.

Skeniranje u A pravcu (smjer plus) za otkrivanja
linije.

linije

Ponovite korake 1 do 4 i utvrdite prisutnost
zvuénog signala nakon svake operacije.

4 Skeniranje u A pravcu (smjer minus) za otkrivanja

e Zujalo se oglasi Cetiri puta ako je otkrivanje uspjesno

¢ Ukoliko se ne pojavi zvucni signal ¢ak niti nakon
promjene brzine trazenja, provjerite stanje registracijske
oznake i obratite servisu.

Provjera pozicije LED pokazivaca
Ako ploter ne uspijeva procitati registracijske oznake, uzrok moze biti u odnosu poloZaja izmedu
svjetlosnog pokazivaca i senzora za otkrivanje registracijskih oznaka. U tom slu¢aju podesite poziciju

svjetlosnog pokazivaca.

1 Postavite olovku u drza¢ alata.

o Koristite olovku preporu¢enu za ploter da se smaniji
pogreska.

2 Postavite papir
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Uvjerite se da je ploter u lokal na€inu rada

Pritisnite tipku

S kursor tipkama =1 ili = izabrati [MARK
SENSOR]

Pritisnite tipku (ERTERRGLD),

S kursor tipkama =71 ili = izabrati [POINTER
OFS]

Pritisnite tipku (ERTERRGLD),

o Iscrtati ¢e se kriz 10 mm x 10 mm.
¢ Svjetlosni pokaziva¢ ¢e se pomaknuti u centar kriza.

Dovedite svjetlosni pokazivaca u centar kriza pomocu kursor tipki ==

C=2ili O
Pritisnite tipku (ERTERRGLD),

o Ploter ce se vratiti u lokal na€in rada nakon $to registrira
vrijednost.

<LOCAL>
cutt 20 120 30
SPEED PR

FEET
FUNC TOOL |REMOTE
b i w w

<FUNCTION®
SQUARE CUT <ENT>

FUNG
w

<FUNCTION>
MARK SENSOR<ENT>

;H#p I

<MARK SENSOR>
SENSOR CHECK<ent>

FUNC
b 4

<MARK SENSOR>
POINTER OFS <ent>

FUNG
w

.|

<LED POINTER>
jA= 0.0 B= 00

“FUNC
ki

=

<LOCAL> '
CuUTt 20 120 30
PEED PRESS OFF

R -
FUNC TOOL |REMOTE
w w w_ )

* Vrijednost upisana u [POINTER OFS] se ne inicijalizira ako se izvrsi [SETUP RESET]
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Uskladivanje [MARK SENSOR]

Vrijednost pomaka izmedu noZi¢a i senzora oznaka moze se podesiti.

Postavite list na kojem su registracijske oznake ispisane.

1

o O H» WO DN

Postavite nozi¢ u drzac.

Provjerite da je rezac u lokal na€inu rada

Pritisnite tipku

S kursor tipkama <= ili {_<7J izabrati [MARK
SENSOR]

Potvrditi s tipkom (ENTERRELD)

S kursor tipkama = ili €27 izabrati [SENSOR
OFS].

79

<LOCAL>

CUTT 20 120 30

SFEED PR QFFSET

FUNE ToOL |REMOTE

. - ¥ |

<FUNCTION>

SQUARE CUT <ENT=
FUNEC
w

<FUNCTION= ‘

MARK SENSOR<ENT>
FUNGC
w

[<MARK SENSOR> |
SENSOR CHECK=eni>

FUMG
w

<MARK SENSOR>
SENSOR OFS  <ent>

FUNLC

- -

L
alioyunj susuoy IFIAVIOOLd L
L



7

9

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

* Vrijednost pomaka izmedu nozi¢a i senzora oznaka moze
se podesiti.
* Postavite list na kojem su registracijske oznake ispisane.

A

I
= .
I
A smjer
i ¥
|
- -
B smjer
S kursor tipkama <= {_a ") unesite vrijednost

korekcije za A smjer, A s kursor tipkama 4 ()
unesite vrijednost korekcije za B smjer skeniranja

e AKo je odstupanje +0,2 mm, upiSite "-0,2".

Potvrditi s tipkom (ERTERHCLD)

» Reza€ se vrac¢a u lokal nacin rada nakon registriranja
kompenzacijske vrijednosti.

80

Odstupanje od +0.2 mm
od centralne linije (- - ---)
registarske oznake u A
B smjeru.

<SENSOR OFS>
A= 02 B= 02

FUNC
b 4

<LOCAL>
Cutt 20 120 30
SPEED PRESS OFFSET
rUNC TOOL REMOTE
- b v




Prosirenje podrucje rezanja [EXPANDS]

Funkcija proSirenja [ EXPANDS ] omogucuje povecanje zone za rezanje (plotanje).
Smanjuje se mrtva zona kako bi se povecala iskoristivost materijala.
Smanijite lijevi i desni i prednji mrtvi prostor za 10mm.

L]
FAETEN __ EXPANDS "OFF"
= |
W)
|
f EXPANDS "ON"
|
jwem | T VCumem e
Pasivni valjci . -] Pasivni valjci
(Lijevi) T E{--T"’ (Desni)
| .
o omm ] |1,
. 20mm

Kad je medij postavljen s zadnje strane

Uklju€ivanje [EXPANDS] funkcije

1 Pritisnuti tipke (FURETG®) u LOCAL naéinu rada. [<FUNCTION>

SQUARE CUT <ENT>

L
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S kursor tipkama =) ili "7 izabrati [SET UP] ﬂFLqJ_HCTI{II-NJ- |

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

S kursor tipkama = ili <) izabrati [EXPANDS] <SET UP>
EXPANDS <gnt>

FLUNC
.

Potvrditi s tipkom (ERTERHGLE) [<SET UP> I
EXPANDS : OFF

A b W N

FUHE
S
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S kursor tipkama {_*_J ili<_~") izabrati ON

Ako zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku

7 Potvrditi s tipkom {(ENTERHID]

dva puta.

+ U slucaju kada je postavljen prevelik pritisak na list medija, moZe doéi do zaglavljivanja
kada je funkcija [ EXPANDS ] aktivirana (ON).

» U sluc¢aju kada nema poravnavanja osi, reza¢ moze poceti rezati izvan medija i uzrokovati
zaglavljivanje papira, a noZi¢ mozZe se ostetiti.

Kvaliteta rezanja se smanjuje na podrucju gdje prolaze valjci.

» U slucaju kada pasivni valjci prelaze preko registracijskih oznaka otkrivanje oznaka moze

biti neprecizna.
Ukoliko aktivirate [ EXPANDS ] potrebno je iznova provesti detekciju medija.

Isklju¢ivanje [EXPANDS] funkcije

Slijedite korake 1 do
5: ,Ukljucivanje
EXPANDS funkcije"

S kursor tipkama

= 1=y izabrati
[OFF]

Potvrditi s tipkom

ENTERHOL D

Za izlazak iz
postavki pritisnuti
tipku
dva puta.
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Promjena pravca rezanja [ROTATION]

Ova se funkcija koristi za odredivanje lokacije poCetne to¢ke i orijentacije koordinatne osi u ovisnosti o
koristenom softveru.

Po dovrSenoj detekciji
medija klizni se nosa&
zaustavlja na pocetnu to€ku.

Funkcija rotacije: OFF Funkcija rotacije: ON

* Postavka ostaje u memoriji i nakon Sto se rezac ugasi.
* Provjerite da u memoriji nema podataka podataka. Ako se mijenja vrijednost sadrzaj
memorije se brise.

* OFF : Uredaj ne vrsi rotaciju koordinatne osi.

Potvrditi s tipkom {ENTERFE]

Ako Zzelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.

» Rotacija se ne moze ukljuciti ako je otkrivanje oznaka uklju¢eno.
Prvo je potrebno iskljuciti otkrivanje oznaka prije uklju€ivanja rotacije. (. str: 62 ) J J J
Ukljuc€ivanje rotacije [ROTATION] T
0)
—
<FUNCTION> Z
1 Pritisnuti tipke (FURGTGM) u LOCAL naéinu rada. SQUARE CUT <ENT> &
FUNC | 2
- -
<FUNCTION= =
2 S kursor tipkama €= ili =7 izabrati [SETUP].  [°ET UP <ENT> 3
Fuﬂlc I @
3 Potvrditi s tipkom {ERTERRGE)
<SET UP>
4 S kursor tipkama <=7 ili €= izabrati [ROTATION] |[ROTATION — <ent>
=¢E’
<SET UP>
5 Potvrditi s tipkom (ERTERHEE) ROTATION = OFF
r%c
S kursor tipkama <= _1 ili C_a7J izabrati ON / OFF <SET UP>
6 * ON : Uredaj istovremeno zakrecée koordinatnu ROTATION : ON
os i mijenja polozaj poCetne tocke. F%I:
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Koordinatne osi

Koordinatne osi mogu biti postavljene na Cetiri razli€ita nacina, ovisno kombinaciji smjera uvlaenja
medija i kuta rotacije koordinatnih osi koristenjem funkcije rotacije.

< 1 ROTATHOM = < 07 ROTATION =

Rotacija: OFF

Rotacija: ON
B
List medija se List medija se
postavlja sa postavlja sa
straznje strane straznje strane
uredaja uredaja
< 180° ROTATION = < 270 ROTATION >

Rotacija: OFF Rotacija: ON

List medija se

List medija se postavlja sa
postavlja sa prednje strane
prednje strane uredaja
uredaja

Resetiranje postavki [ROTATION]

Za izlazak iz
postavki pritisnuti
tipku
dva puta.

5: ,Ukljucivanje = ("= ) izabrati
ROTATION" [OFF]

Potvrditi s tipkom
ENTERROLD

Slijedite korake 1 do } S kursor tipkama }
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Podjela podataka [ DIVISION CUT ]

U slu€aju kada podaci za rezanje premasuju Sirinu medija (smjer Y),

uredaj moze rezati podatke razdijeljene na viSe segmenata. [
Osim toga, uredaj moze podijeliti duge podatke u smjeru uvlacenja

materijala (smjer X). Time mozete sprijeCiti odstupanja uzrokovane

vijuganjem materijala. Dio koji premasuju
Sirinu medija

[_# = Sa funkcijom DIVISION CUT mozete koristiti slijedece

prakti¢ne funkcije. e
e Rezanje okvira (frame cut). I A WE

Zajedno s podacima reze se i okvir oko podataka koji se rA‘l

rezu. Okvir _,_d..-—r '

e Oznake za toleranciju prianjanja (mark cut).
Postavlja oznaku za jednostavnije spajanje dijelova.

Oznake za
toleranciju prianjanja “

L
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Uklju€ivanje podjele podataka u "Y" smjeru (Sirina

SQUARE CUT <ENT>

FUNE I
-

1 Pritisnuti tipke (FURETIGR) u LOCAL naéinu rada. <FUNCTION>

S kursor tipkama = ili "= izabrati [SET UP] [<FUNCTION>
SET UP <ENT>

FUNEC |
| W

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

S kursor tipkama = ili "7 izabrati [DIVISION <SET UP=
CUT] DIVISIONcut ~ <ent>

FUNC I
w

Potvrditi s tipkom (ERTERFGE) [<SET UP>
DIV.CUT: OFF

FUNE ]
.

a O DN
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10
11

S kursor tipkama = ili "+ izabrati "Y"

Potvrditi s tipkom {(ENTERHI:D]

S kursor tipkama <= ili =) izabrati [FRAME
CUT]

* |zabrati ON za rezanje okvira

Potvrditi s tipkom {ErTERREE)

S kursor tipkama <= ili {27 izabrati [MARK CUT]

* |zabrati ON za rezanje oznaka

<SET UP=
DIVCUT: Y

FUNL

-
FRANE CUT : OFF
2 i
[<SET UP> -‘

FRAME CUT : ON

F

LE

i -

<SETUP>
MARK CUT : ON

FUHL
-

T

Potvrditi postavke s (ENTERHGLE) i pritisnuti tipku dva puta za izlazak iz

postavki.

» Postavka ostaje u memoriji i nakon $to se rezac ugasi.

* List medija ima toleranciju prianjanja od 1 cm. Stoga je nuzno da efektivno podrucje rezanja

u svakom trenutku bude Sire od 1 cm.

» Dok uredaj vrSi rezanje razdijeljenih podataka, zanemaruje eventualne podatke koji se 3alju

s raunala

 Ukoliko je ispunjen bilo koji od niZze navedenih situacija, uredaj ne vrsi rezanje razdijeljenih

podataka.
Ukoliko je koli¢ina podataka veca od kapaciteta memorije

Ukoliko se u sklopu podataka za rezanje nalazi naredba za osvjezavanje pocCetne toke

Ukoliko je odabrana funkcija korekcije u dvije toCke
Ukoliko se izvodi otkrivanje oznaka.
Ukoliko Sirina efektivne zone rezanja iznosi 1 cm ili manje

Ukoliko uredaj reZe test podatke pohranjene na samom uredaju
» Kad se koristi FineCut, pred definirana vrijednost za "OriginRenewal" je ON. Ako se vrSi
rezanje segmenata [DIVISIONcut] iskljuciti tu opciju. (Pogledajte FineCut Operation manual

"Setting Head Position after Plotting")
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Uklju€ivanje podjele podataka u "X" smjeru

X smjer: smjeru uvlaCenja materijala.

Ako su podaci u smjeru uvlacenja materijala veci
od duljine segmenta i preklopa (division lenght and
cross cut length), reza€ razdjeli podatke na
segmente i tako ih reze.

Ako je preklapanje uklju¢eno (cross cut) podaci se
rezu s dodatnim dijelom za preklop.

Potvrditi s tipkom (ENTERREAD)

CUT]

Potvrditi s tipkom {(ENTERHCLD]

Potvrditi s tipkom {ERTERRED)

~N O G AW N =

S kursor tipkama <= ili {_=7J izabrati [SET UP]

[}

Duljine segmentai
preklopa

w ®

———r— — e m " R2E

AAMMAK

T 141!
. : i

Duljina segmenta

Pritisnuti tipke u LOCAL naéinu rada. <FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT=
FUNC

<FUNCTION=

SET UP <ENT>

FUNC
w

S kursor tipkama <=_J ili "=_J izabrati [DIVISION <SET UP=>

DIVISIONcut

<ent>

FUNC
b4

e

<SET UP=>
DIV.CUT: OFF

FUNG
w

S kursor tipkama = _J ili {_=7J izabrati "X" <SET UP>

DV.CUT: X

FUNT
w

<SET UP>

DIV.LENG: 50 cm

FUNC
-

L
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S kursor tipkama <= ili = izabrati [DIV.LENG]  [<SET UP> |

Potvrditi s tipkom {ERTERRED)

S kursor tipkama <= ili {_=7J izabrati [CROSS
CUT]

* Vrijednosti za podeSavanije : 'r%E

" . . - DIV.LENG: 100 cm
Vrijednosti za podeSavanije :

U"cm" 50 do 500cm (u razmacima po 50cm), FL_@L | |
Ako podaci prelaze duljinu, na toj poziciji se rezu tako da se
dijele.

U"mm" 0 do 50mm (urazmacima po 1cm),
Uredaj reze odredeni preklop.

Potvrditi postavke s (ENTERHGLE) ,i pritisnuti tipku dva puta za izlazak iz
postavki.

Postavka ostaje u memoriji i nakon $to se rezac¢ ugasi.

Dok uredaj vrsi rezanje razdijeljenih podataka, zanemaruje eventualne podatke koji se Salju
s raCunala

Ukoliko je ispunjen bilo koji od nize navedenih situacija, uredaj ne vrsi rezanje razdijeljenih
podataka.

Ukoliko je koli¢ina podataka vec¢a od kapaciteta memorije

Ukoliko se u sklopu podataka za rezanje nalazi naredba za osvjeZavanje pocetne tocCke
Ukoliko je odabrana funkcija korekcije u dvije to¢ke

Ukoliko se izvodi otkrivanje oznaka.

Ukoliko uredaj reZe test podatke pohranjene na samom uredaju

Resetiranje postavki [DIVISION CUT]

Slijedite korake 1 do
5: ,Uklju€ivanje
podjele podataka u Y
smjeru (Sirina) "

S tursor
(= 1= izabrati } Potvrditi s tipkom } .
[OFF] ERTERTOLD tipku
dva puta.
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Rezanje s podjelom podataka [DIVISION CUT]

Posaljite podatke s racunala na
1 ureda;. 1 )

» Ukoliko podaci premasSuju podrucje _
rezanja, prikazuje se poruka navedena Available -l_.l
desno. anea f

Oirigin 1 [

<REMOTE> «s}B
#s OFF SCALE #»

FUNG

Po dovrSenom rezanju pric¢ekajte dok uredaj reze <REMOTE> . ;}{Bi
2 okvir i oznaku tolerancije prianjanja. o DIVISION == }{J{s|
* Na LCD-u se prikazuje preostalo vrijeme do zavrSetka _F%G l

rezanja okvira i oznake.

» Kod rezanja u X smjeru (duljina medija), po zavrdetku rezanja seta podataka
uredaj uvu€e materijal, i ako ima dovoljno prostora za rezanje segmenta rezanje
se automatski nastavlja.

* Ako je kraj materijala rezanje u X smjeru se prekida.

L
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Po dovr§enom rezanju okvira, uredaj prelazi na < <ROCAL>
3 LOCAL > naéin rada. CUT1 DIVISION
* Ne podizite pasivne valjke dok se na LCD-u ne pojavi FUNC |
poruka ¥

4 Postavite novo pocéetnu tocku.

» Kredite se listom medija koristeci kursor tipke kako biste postavili poCetnu toéku.
» Ukoliko na listu nema prostora za rezanje, zamijenite ga novim listom medija.

5 Pritisnite tipku {REMOTE } kako biste prebacili uredaj u < REMOTE > nacin rada.

» Medij se uvlaci do maksimalne duljine koju podaci za rezanje zahtijevaju, te zatim nastavlja
S rezanjem.

» Ukoliko medij nije uvuéen ili je njegova duljina nedostatna, zamijenite ga ve¢im listom, te
nastavite u skladu s gore navedenim korakom 4).

Ponovno izvrsite korake 5) i 6). <LOCAL>
6 - e [CUTT 20 120 30
* Ponavljajte ove korake sve dok se ne izrezu svi podataci SPEED PRESS OFFSET
koji premasuju Sirinu medija. FUNC Tg:;:lri. THE@TE

* Po zavr8etku rezanja svih podataka, na LCD-u se prikazuju
uvjeti rada alata.
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Korisne funkcije

Uvlacenje papira [FEED]

Prije poCetka rezanja/plotanja medij se uvladi
duljinom koja ¢e biti koristena.

U slucaju kada se koristi medij u roli, odnosno kada
podaci prema kojima se vrsi rezanje/plotanje
zahtijevaju veliku duljinu, medij se uvlaci u duljini koja
¢e se koristiti, omogucujuci i eventualna odstupanja.
Dodatno, pomak medija moguce je utvrditi
uvlacenjem istog.

e Ako se medij ne uvlaéi do duljine koja ¢e
se Koristiti, moze se pojaviti greSka u
toku rezanja.

¢ Funkcija ne funkcionira dok materijal nije
detektiran (izmjeren)

S kursor tipkama = ili =) unesite duljinu <FEED> |
, : S SHEET FEED :10.0m|

* Vrijednosti za podeSavanije : |
" " i FLIMC ToOL [REMOTE |
U"mm" 0.1m do 51.0m (u razmacima po 0.1m), v v v |
Potvrditi s tipkom (ERTERRGLE) <FEED=> |

SHEET FEED :8.0m

Pritisnuti tipke (FURcTiZ®) u LOCAL naéinu rada. <FUNCTION> |
1 SQUARE CUT <ENT>|
FUNG J
-

S kursor tipkama = ili "= izabrati [FEED] <FUNCTION>
2 FEED <ENT>
l_p'":l?f'ﬂ :'%L |Pc£gi1!n_fa

Potvrditi s tipkom (ENTERRGLD) <FEED>
3 SHEET FEED :10.0m
FUNC TOOL |REMOTE
v | v |l'w

* Medij se uvlaci od pocetne tocke.(: str: 90 )

FUNC | TOOL |REMOTE
. 4 v ¥

e Pritisnite tipku kako bi se prekinulo uvlagenje FEED>
medija. v STOP  0.2m s

AT
i;'«"‘

¢ U slu€aju da je duljina medija manja od postavljene _
. . - . : : . = 2 ;
vrljgdnostl, Hvlacenje se prekida, te se prikazuje uvucena el @L qE@TE
duljina medij
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Korekcija pomaka medija [ HOLD ]

U slu€aju da medij isklizne iz polozaja tijekom rezanja/plotanja
podataka koji se izvrSavaju na velikoj duljini medija, funkcija
zaustavljanja ( HOLD ) omogucuje operateru korekciju pomaka medija i
ponovno pokretanje operacije nakon izvrSene korekcije.

« Vodite raduna kako je funkciju [ HOLD ] potrebno izvrsiti na
prelasku izmedu dvaju grafiCkih elemenata. Izvrsite li
funkciju zaustavljanja dok uredaj reze/plota liniju pojedinog
elementa, po€etna i zavrSna toCka rezanja/plotanja nece
se susresti. Pri korekciji pomaka lista nemojte pomicati
klizni nosac niti pasivne valjke. Ukoliko izvrSite njihovo
pomicanje, doc¢i ¢e do osteéenja uredaja ili gredke u radu.

|

Pritisnuti tipke (EifERmeis) u toku rezanja podataka. <LOCAL>
1 S . e -~ HOLD --
* lzvrSite li funkciju zaustavljanja dok uredaj reze/plota liniju

pojedinog elementa, podetna i zavréna tocka | |
rezanja/plotanja nece se susresti.

2 Poravnajte list.

(1) Podignuti pasivne valjke.

(2) Poravnati list.

(3) Spustite pasivne valjke pritiskom na polugu drzaca.
(4) Pritisnuti tipku.

3 Pritisnuti tipku (REMGTE) za nastavak rezanja.

. o (ENTERROLD) Ne funkrionira dok medij nije izmjeren.
=~ e Ulokalnom nacinu rada tipku {ERTERRGLE) potrebno je drZati pritisnutom oko 2.5 sekundi.

Brisanje podataka [ DATA CLEAR ]

Brisanjem podataka prekidate rezanje/plotanje prema primljenim podacima.
U slu€aju da podaci nisu izbrisani, nastavlja se rezanje prema primljenim podacima po povratku u

REMOTE nacin rada.
IzvrSite brisanje podataka prije prijema novih podataka u REMOTE nacinu rada kako biste rezali/plotali

nove podatke.

1 Pritisnuti tipku (REMZTE) u toku rezanja podataka.

Pritisnuti tipku (FURETIGN) <FUNCTION=
+» DATA CLEAR »+
FUNL
b, 4

» Nemojte izvr§avati funkciju brisanja podataka tijekom prijenosa podataka.

. ¢ Nakon &to je izvrSeno brisanje podataka, primljeni podaci ostaju u memoriji. Stoga je
moguce viSekratno rezanje/plotanje prema podacima pri koristenju funkcije rezanje
viSestrukih listova medija"No.COPIES".

3 Potvrditi s tipkom (ENTERHIE)

AL
Frin

—

E
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Provjeravanje greske rezanja [ SAMPLE CUT ]

U slucaju kada uredaj ne izvrSi ispravno rezanje prema SAMPLE"Cut”
podacima ili kada se zavr$na to€ka rezanja elementa ne
poklopi sa polaznom tockom, uzrok takvoj greSci moze biti
provjeren rezanjem uzorka . u
- : o :
e Rezanjem uzorka SAMPLE CUT bridu se podaci SAMPLE"Logo”

~N O g A O N

iz memorije

Pritisnuti tipke (FURcTiGh) u LOCAL naéinu rada.

S kursor tipkama <= ili {_="J izabrati [SAMPLE
CUT]

Potvrditi s tipkom {(ErTERHCLD)

S kursor tipkama <= ili =" izabrati SAMPLE CUT
podatke za rezanje.

» Postoje dva uzorka za rezanje "Cut" i "Logo". Ako izaberete
"Cut" nastavite od koraka 7).

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

Odaberite mjerilo sa tipkama <Jili {_*_ za rezanje
IILogoll.

* Mijerilo 1 di 999%

Pritisnuti tipku (ERTERWGE) za rezanje.

Rezultat rezanja test uzorka [SAMPLE CUT]

Mmaki

<FUNCTION> ]
SAMPLE CUT éENT:--;:
FUNLC |
- J
<SAMPLE CUT= ]
Cut {Enlh{
FUNC 1

b ]

<SAMPLE CUT> 1
LOGO 100%  <eni>|

FLUNG
-

<SAMPLE CUT> |

OGO 100% ﬁent}%
FUMNE i
W J
<SAMPLE CUT> 1
LOGO 200% -:em:-%
FUNG 1
v ]

U slu€aju kada je uredaj sposoban uobi€ajeno izrezati slova "Cut" ali ne uspijeva izrezati elemente
prema drugim podacima. GreSka je u racunalu.
U slu€aju kada uredaj ne moze izrezati niti oznake «Cut» niti bilo koje druge podatke:
Podesiti pritisak [ ADJ-PRS OFS ]
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Ova funkcija koristi se za ispis uvjeta rada alata, komunikacijske uvjete i uvjete funkcijskih postavki za
vasu evidenciju ili prilikom slanje na uredaja servis/odrzavanje.

1
2

3
4

Upotrijebite olovku kao alat (.- str: 26 ) i ispiSite podatke na list papira (A4

veli¢ina papira — potretno (klasi¢na orijentacija papira)).(-= str: 36)

Pritisnuti tipke (FURcTioR) u LOCAL naéinu rada.

S kursor tipkama <=1 ili C_a 1 izabrati [LIST]

Potvrditi s tipkom {ERTERREE)
Ispisuju se podaci.

e Ako se pritisne ispis prestaje.

<FUNCTION> 1
SQUARE CUT <ENT>|
FUNG | ;

. J
<FUNCTION> ]
LIST <ENT>|
FUNE |
- J

Ispis ne moze se nastaviti s mjesta gdje je zaustavljen. Ispis mora poceti iz

pocetka.

e Sadrzaj list ne moze se vidjeti direktno sa racunala.
e Papir veliine A4 mora se postaviti sa pin¢ rolerima uz rub.

-,

21

e Ispis LIST ne moze se izvrsiti ako je ukljucena rotacija. U tom slu€aju prikaze se poruka

"ERROR 901 OPERATION"
e |skljuciti rotaciju prije ispisa LIST.
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Ispis primljenih podataka u ASCIl kodu [ ASCIl DUMP ]

Ova funkcija se koristi kako bi se poslala naredba mati¢nom raCunalu za slanje podataka na uredaj,
nakon Cega uredaj ispisuje komunikacijske uvjete sucelja preko kojega zaprima podatke, te konacno
pokrece ispis zaprimljenih podataka podatke u ASCII formatu.

Vodite racuna kako je pri izvrSavanju ove funkcije kao alat uredaja nuzno Koristiti olovku.

Dumping podataka moZze biti izveden uz koristenje su€elja sa racunala.

1 Upotrijebite olovku kao alat.(.-"str: 26 )

Pritisnuti tipke (FukcTioh) u LOCAL naéinu rada. <FUNCTION=>
2 SQUARE CUT <ENT>
FUNE
v
S kursor tipkama =1 ili {"=_J izabrati [ASCII <FUNCTION>
3 ouwe ASCII DUMP  <ENT>
FUNE [
W
4 Potvrditi s tipkom (ERTER#GLE)

e Dumping podaci ne mogu se provjeriti direktno sa raunala.

:( e e Za zaustavljanje dumpinga, pritisnite tipku (REMGTE) za prelazak na lokalni nacdin rada i
= izvrsite brisanje podataka. (=47 str: 91)
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Podesavanje komunikacije s raCunalom [ INTERFACE ]

PodeSavanje postavki komunikacije putem RS-232C sucelja. Postavke komunikacijskih uvjeta razlikuju
se u ovisnosti o formatu naredbi (AUTO, MGL-Ic1 ili MGL-lIc) odabranom koriStenjem funkcije
prebacivanja formata naredbi.

OO G W N =

0 ~N

» Ukoliko ste modificirali veli€inu koraka, svakako podignite pasivne valjke koristeéi polugu za

podedavanje lista medija, te ponovno postavite medij na ureda;.

Pritisnuti tipke (Fulction) u LOCAL naéinu rada. [<FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT>
FUNC |
v
S kursor tipkama =1 ili &7 izabrati [SET UP] [<FUNCTION>
SETUP <ENT=>
FUNT
-
Potvrditi s tipkom (ENTERHGLE)
S kursor tipkama <= ili {_=_) izabrati [INTERFACE] [<SET UP=
INTERFACE <ent>
FUNC
L
Potvrditi s tipkom (EifErmam) EE Up> ]
BAUD RATE 9600
FUNC
. 4
S kursor tipkama <= ili {_« 7 izabrati [BAUD <SET UP>
RATE]. BAUD RATE 38400
+ Vrijednosti za pode$avanije : 1220, 2400, 4800, 19200, R

38400 (bps).
* Preporucena vrijednost "38400 (bps)"
» Postaviti brzinu prijenosa kao i na raéunalu.

Potvrditi s tipkom (ENTERHEE)

S kursor tipkama = ili {2 izabrati slijedece stavke.

 Sljedece stavke su dostupne podeSavanje:
Data bits, Parity / Stop bits / Handshake / Step size / Close time

« Vidi stranice (.- str: 96 ) sadrZaj svake stavke.
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9 Potvrditi s tipkom (ENTERHE)

1 o S kursor tipkama =1 ili _2J podesiti slijedece stavke.

* Vidi stranice P.3-50 za sadrzaj svake stavke.

1 1 Potvrditi s tipkom {ErTERFE)

1 2 Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.

Postavljanje vrijednosti

Brzina prijenosa podataka
(baud rate)

1200, 2400, 4800, 9600, 19200, 38400 (bps)

Bit podatka (data bit) 7, 8 (bita)
Paritet NON, EVEN, ODD
Stop bit 1, 2 (bita)
Sinkronizacija MGL-llc HARD, ENQUACK, X-RAM, SOFT
MGL-Ic1 HARD, XONOFF
Dimenzije koraka AUTO (MGL-IlIc) 0,025 (mm)
AUTO (MGL-Ic1) 0,05 (mm)
MGL-llc 0,025; 0,01 (mm)
MGL-Ic1 0,05; 0,1 (mm)

Vrijeme ¢ekanja *1

3 do 60 (sek.)

. Vrijeme ¢ekanja. Potrebno je minimalno vrijeme &ekanja prije prijema slijedeceg seta podataka. Raspon
podeSavanja iznosi od 3 do 60 sekundi. Ukoliko nisu primljeni nikakvi podaci po isteku podeSenog vremena
¢ekanja nakon dovrSenog rezanja, uredaj se pona$a u skladu s pretpostavkom da je jedan set podataka
zavrSen, ¢ime se omogucuje razlikovanje izvrSenih podataka i sliedeéih setova podataka.
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Napravite medije bez ne rezanih podruc¢ja [OVER CUT]

Preklapanjem pocetne i krajnje toCke osigurava rezanje medija o A W

bez ne rezanog dijela. / \ O

Odredite funkciju preklapanja (valid/invalid) i duljinu L m;' o
preklapanja(over-cut). { | \ J \

Ako je preklapanje uklju¢eno, rezanje zapocinje ispred tocke gdje ,-" __-“ "*, Lol Comer cut

linije poc€inje, i podiZze noz iza toCke gdje linija zavrSava. part
Osim toga, mozete omoguciti funkciju rezanja kuta. Koja zapocinje .f \.\ 4
i zavrSava reznu liniju izvan toCke spajanja kuta. / 1 o\

+ Postavljanjem ispravne vrijednosti smanjuje se ne

rezani dio na pocetku i kraju rezne linije te je medij
lako Cistiti. Ako je prevelika vrijednost postavljena

mozZze rezultirati pucanjem. J J J
Pritisnuti tipke (FURcTioh) u LOCAL naéinu rada. <FUNCTION= 3
1 SQUARE CUT <ENT>| 8
FUNC | .jg
¥ i
S kursor tipkama =) ili C&7) izabrati [SET UP] <FUNCTION> 8
SET UP <ENT> 2
FUNC =4
¥ - 3.
nc__D:

Potvrditi s tipkom (ERTERHAD)

S kursor tipkama <= ili {27 izabrati [OVER CUT] [<SET UP> |
OVER CUT <gni>

Potvrditi s tipkom (ENTERHEE)

A O DN
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S kursor tipkama =1 ili _+ ) podesiti OVER CUT  [<SET UP=>

postavke. OVER CUT: 1.0mm
* Vrijednosti za podeSavanje : OFF ili 0.1 do 1.00mm (korak _F%E
0.1mm) =
i
| [1 R} 1T
t
4
101 Tmm
[

Potvrditi s tipkom (ENTERHCLE)

S kursor tipkama "= ili =) izabrati CORNER <SET UP>
CUT. CORNER CUT :OFF
* Vrijednosti za podeSavanje : ON/OFF FI_J'H_E

Potvrditi s tipkom (ERTERHE)

Ako Zzelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.
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Odaberite broj pasivnih valjaka za koristenje

Izabrati broj pasivni valjaka koji se traze pri detekciji medija.
Prikazuje se za uredaje sa viSe od tri pasivni valjaka .

1 Pritisnuti tipke (FURETIGH) u LOCAL naéinu rada. <FUNCTION>

SQUARE CUT <ENT>

FLUNC
w

s e

<FUNCTION>
SETU <ENT>

FUNC
w

S kursor tipkama =] ili =" izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ERTERHE)

=

S kursor tipkama <= ili {27 izabrati [PINCH <SET UP>
ROLL] PINCH ROLL. <ent>

FUNC
h. 4

PINCH ROLLER 3

FUNC
w

L
alioyunj susuoy IFIAVIOOLd L
L

S kursor tipkama = _J ili C_=_J izabrati broj pasivnih |<SET UP> |
valjaka. PINCH ROLLER 2

« PINCH ROLL: 21ili 3 FUNC | f

o

Potvrditi s tipkom (ENTERFGLE) <SET UP>
ROLL.SELECT:ON

FUNC
b

S kursor tipkama = ili <) izabrati postavke za  |<SET UF=
"ROLL. SELECT". ROLL SELECT.OFF

 Prilikom odabira broj pasivnih valjka na detekciji list, 5%':

odaberite "ON".

Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.

2
3
4
5 Potvrditi s tipkom (ERTERHGT) <sk| UP=
6
7
8
9

» Ako je "2" postavljeno za "PINCH ROLL" i "OFF" za ROLL SELECT" samo 2 pasivna
valjaka ¢Ce detektirati pri mjerenju medija.

e » Kada Koristite Siri list, mozda Zelite ograniciti broj pasivnih valjaka jer ne Zelite da ostaje trag

‘- kotaCa na listu. U takvom slu€aju, jer postoji moguénost smanjene preciznosti uvlacenja

materijala. U tom sluaju da bi se postigli bolji rezultati rezanja smanijiti brzinu rezanja,

smanijiti brzinu uvladenja materijala, ili postaviti "HEAVY" pod [SHEET TYPE] koja

ograni€ava brzinu uvlacenja materijala.
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Postavljanje [FEED OFFSET]

Mozete napraviti dodatno pomjeranje materijala sa "pre-feed" ili slicnim funkcijama.

Dodatnim pomjeranjem osiguravate lagani prolazak materijala za rezanje.

© 0 N O OO A OO N =

« Kada materijal u roli na kraju, pri pomjeranju materijal moze zapinjati. To moze dovesti do

greSki u rezanju (crtanju). Medutim, koriStenjem ove funkcija, mozete smanijiti ovaj problem.
* Vrijednosti spremljene u memoriju ostaju sacuvani i nakon gasenja uredaja.
* Ako je "over feeding" uklju¢en, postavka "feed offset" postaje nevazeca.

Pritisnuti tipke (FukcTioh) u LOCAL naéinu rada.

S kursor tipkama = _J ili =) izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom {(ENTERKED)

S kursor tipkama <=1 ili {_=7J izabrati [FEED
OPTION]

Potvrditi s tipkom (ERTERHSLD)

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

S kursor tipkama <= 1 ili <7 i odrediti duljinu
pomicanja.

* Vrijednosti za podeSavanje : 0 do 100cm

Potvrditi s tipkom (ERTERHE)

<FUNCTION>

SQUARE CUT <ENT>

FUNL
-

[<FUNCTION>
SET UP

<ENT=

FUNC
b

e

<SET UP>
FEED OPTION

h

<ent>

FUNEG
-

<SET UP>
FEED OFFSET

<gng>

FUNC
b

<SET UP=
FEEDoffset:

(em

FUNC ]
w

<SET UP>
FEEDofiset:

10cm

FLUMC

.

Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku nekolilo puta.
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Podesavanje [FEED SPEED]

U slucaju koriStenja teSkih materijala, optere¢enje uredaja se smanjuje sporijim pomicanjem medija

1

© 0O N O O A W® DN

Pritisnuti tipke (FURETIOR) u LOCAL nacinu rada. <FUNCTION=
SETUP <ENT>
FRNC |
v
S kursor tipkama = ili =) izabrati [SET UP]
<gnl=
Potvrditi s tipkom (ERTERRELE)
S kursor tipkama <= ili {_&7J izabrati [FEED
OPTION] <anl>
Potvrditi s tipkom (ERTERRGLE) <SET UP>
FEED OFFSET <ent>
FUNC
b 4
S kursor tipkama = ili a7 izabrati [FEED <SET UP= ]
SPEED] FEED SPEED <ent>
FUNC
"
Potvrditi s tipkom (ENTERHGLE) <SET UP> ]
FEED SPEED:; 0
FUNC
- J
S kursor tipkama = _J ili "2 i odrediti brzinu <SET UP>
pomicanja. FEED SPEED: 10
* Vrijednosti za podesavanje : 0 do 30cm/s F'-}i'i,ﬁ

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

1 o Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku nekoliko puta.
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Postavljanje vrijednosti [PREE FEED]

Postavke Vrijednost *1 Opis
Feed count 0,1,2,3.4,5 Broj koliko puta ¢e se materijal pomicati naprijed natrag
(Broj uvlacenja) Pomicanjem materijala moZe se povecati kvaliteta rezanja
_:(‘-”;-_ « Tri puta je referentna vrijednost, Odredite broj
= uvlacenja ovisno o materijalu.
Feed length 0.1 do 0.3 do 5m | Odredite duljinu uvlacenja
(Duljina uvlaenja) UvlaCenje materijala prije rezanja/plotanja moze se
prilagoditi u radnim postavkama, kvaliteta rezanja moze se
povecati.
Wait time 0 do 1 do 90 sec | Vrijeme nakon uvlagenja potrebno za pocetak rezanja.
(Vrileme Cekanja)

Over feed ON/OFF Kad se rezu dvije ili viSe stranica s uvlacenjem lista
unaprijed, rezanje moze biti efikasnije ako je vrijeme Cekanja
postavljeno.

1. Pred definirana vrijednost je podvu¢ena
Pritisnuti tipke (FukcTiosy u LOCAL nacinu rada. <FUNCTION> 1
1 SQUARE CUT <ENT>|
~FURE =
- ]
S kursor tipkama <= ili C=7) izabrati [SET UP] <FUNCTION> ]
SET UP <ENT=>|
FUNC i
b )

Potvrditi s tipkom (ERTERHCLD)

S kursor tipkama <=1 ili =] izabrati [FEED [<SET UP>
OPTION] FEED OPTION <eni>

FUNRC

Potvrditi s tipkom (ENTER#GLD) <SET UP>
FEED OFFSET <ent>

FUNG
-

S kursor tipkama <= ili =) izabrati [PRE FEED] [<SET UP>
PRE FEED <ent>

FURG
-

o a WV N
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Potvrditi s tipkom (ERTER#GLE) <SET UP>
7 Prikazuje se podeSavanje broja uvlacenja FEED COUNT. OFF
Fgﬁc
S kursor tipkama <= ili ) i odrediti broj <SET UP=> |
8 comicania. FEEDCOUNT: 1
* Vrijednosti za podeSavanje : OFF, 1 do 5 F'-,ﬁ,c [
9 Potvrditi s tipkom (ERTERRGLE) <SET UP>
* PodeSavanije slijedece stavke. FEED LENG: 3.0m
fﬂc

1 0 Ponoviti korake 8 i 9 za ostale stavke.
1 1 Potvrditi s tipkom {(ENTERHCLD]

1 2 Ako Zzelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku nekoliko puta.

e Vrijednosti spremljene u memoriju ostaju sacuvane i nakon gasenja uredaja.
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PodeSavanje mreze

Takoder mozete podesiti postavke mrezne s programom "Network Configurator”, Mimaki-jev alat za
podeSavanje mrezne. Network Configurator se nalazi na CD-u koji dolazi uz uredaj. molimo Vas da
preuzmete azurirane informacije sa nase web stranice (http://eng.mimaki.co.jp/download/).

1 Pritisnuti tipke (FURcTiGh) u LOCAL naéinu rada.

S kursor tipkama <= ili {_="J izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ERTERHE)

S kursor tipkama <= ili {_=_J izabrati [NETWORK]
Potvrditi s tipkom (ERTERHRD)

Potvrditi s tipkom (ERTERHSLD)

* Prikazuje se IP adresa koju trenutno koristi ovaj uredaj.

I o o AW N

* Nakon spajanja ha mrezu potrebno je neko vrijeme da se
odredi IP adresa. Ako adresa nije odredena "0.0.0.0" se
prikazuje

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

S kursor tipkama <= ili {2 izabrati [MAC
Address]

Potvrditi s tipkom (ENTERHRD)

* Prikazuje se MAC adresa koju trenutno koristi ovaj ureda;.
+ Pritiskom na tipku £_* 1 prikazuje se ostatak MAC adrese

© o0 ~N

Potvrditi s tipkom (ERTERHRD)

-2
o

104

[<FUNGTION=
SQUARE CUT <ENT>

[<FUNCTION>
SET UP <ENT>

FUNT

<ent>

<MNetwork> Info.
IP Address <ant>

FUNLC

[IP Addr. Info.
10. 16. 168.235

ELIN
i

[<Network> Info.
IP Address <gnt-

el

[<Network> Info.
MAC Address  <ent>

FUNC

IMAC Addr. Info.
00:d0: 1b>

FUNC
w

e

[<Netwark> Info.
MAC Address  <ent>

FUKEC
w




S kursor tipkama =1 ili <7 izabrati [DHCP]

11

1 2 Potvrditi s tipkom (ERTERRGLE)
* Stipkama = 3 a0 ukljugiti / iskljuditi
» Kada je uklju€en, IP adresu daje DHCP server.

1 3 Potvrditi s tipkom {ERTERRED)

1 4 S kursor tipkama =1 ili = izabrati [AutolP]

1 5 Potvrditi s tipkom {ENTERHED)
« S tipkama =2 &) ukljugiti / iskljuditi

» Kada je uklju¢en, IP adresa odreduje AutolP protokol.

Medutim, ako je DHCP uklju¢en, DHCP ima prioritet.

1 6 Potvrditi s tipkom {(ENTERHCLD]

1 7 S kursor tipkama = ili £+ izabrati postavke za podesavanje.

<Matwork>
DHCP

<eni>

FUNC
-

DHCP
‘ON

FUNC
-

<Network>
DHCP

<gnt>

FLNE I
w

<Network=>
AutolP

<eni>

FI.{-ﬁ_: l

AutolP
‘ON

FUMC
b

<Metwork>
AutolP

<gnt>

FUNC
b4

-

Ako je DHCP i AutolP iskljucen, mozete podesiti IP adresu / default gateway / DNS adresu /

Sub Net Mask.

1 8 Potvrditi s tipkom (ENTERREAD)

1 9 S kursor tipkama <= ili {_=7J izabrati postavke za podesavanje.

2 o Potvrditi s tipkom (ENTERHID]

2 1 Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku nekoliko puta.

AL
-
=il
e
=

-

e
i
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» Ugasiti i upaliti uredaj da bi promjene postavki za mrezu postale aktivne.
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Postavljanje e-mail funkcije

Podesite funkciju za slanje e-mailova na postavljenu e-mail adresu kad dogadaji poput poCetka / kraja
rezanja i prestanka rada zbog greske.

Takoder mozete izvesti mrezne postavke s programom "Network Configurator”. On se nalazi na CD-u
koji dolazi uz uredaj. molimo Vas da preuzmete aZurirane informacije sa nasSe web stranice
(http://feng.mimaki.co.jp/download/).

Odricanje od odgovornosti

» Korisnik je odgovoran za naknadu za internet komunikaciju, kao $to su e-mail obavijesti.

* E-mail o dogadaju mozda nece biti isporu€en zbog interneta, kvara na uredaju (napajanje i itd.).
Mimaki nema apsolutno nikakvu odgovornost za bilo kakvu Stetu ili gubitak koji proizlazi iz ne
isporuke ili kadnjenja e-mail poruke.

« E-mail funkcije moZete koristiti spajanjem uredaja na LAN. Pripremite LAN prije spajanja
uredaja.
* Nije kompatibilan sa SSL komunikacijom.

Omogucite javljanje dogadaja putem e-maila.

Pritisnuti tipke (FUNETIGN) u LOCAL nacinu rada. <FUNCTION=> ;
SUUARE CUT <ENT={

FUNG | |

- )

S kursor tipkama = ili =7 izabrati [SET UP] [<FUNCTION= 1
SETUP <ENT>!|

FUNC =

" F .

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

OO O A O N =

S kursor tipkama = ili "7 izabrati [EVENT <SET UP> 1

MAIL] EVENT MAIL  <ent>|

FUNGE i

v }

Potvrditi s tipkom (ERTERHGLE) <EVENT MAIL> 1

Delivery <gnt>|

FING i

- I

Potvrditi s tipkom (ENTERAGLD) Delivery |
:OFF

FUNC |

S J
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7 S kursor tipkama =] ili "« izabrati "ON"

8 Potvrditi s tipkom {(ENTERHMD]

Mail Function
‘ON

FUNC
w

mm i

<EVENT MAIL>
Delivery

<gnl=

FUNE
-

9 Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku nekoliko puta.

Dogadaji koji se javljaju putem e-maila.

1 Pritisnuti tipke u LOCAL nacinu rada.

S kursor tipkama <= ili =7 izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ENTERHE)

S kursor tipkama <= ili _=_J izabrati [EVENT
MAIL]

Potvrditi s tipkom (ENTERHMD]

A A~ O DN

107

<FUNCTION>
SQUARE CUT

<ENT>

FUME

b il

[<FUNCTION>
SET UP

<ENT>

FUNL
e

[<SET UP>
EVENT MAIL

<ent>

FUNEC
v

<EVENT MAIL>
Delivery

<ent>

FUKE
h 4

L
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© 0O N O

-
o

S kursor tipkama <=1 ili {_=_J izabrati [Event].

Potvrditi s tipkom (ENTERHRD]

» Postavite slati /ne slati e-mail na po€etku rezanja
+ Pritisnite tipke = _J {1 za odabir ON / OFF.

Potvrditi s tipkom (ERTERHE)

» Postavite slati /ne slati e-mail na kraju rezanja
* Pritisnite tipke = ¢~ za odabir ON / OFF.

Potvrditi s tipkom {(ENTERHED)

» Postavite slati /ne slati e-mail ako se pojavi greska
* Pritisnite tipke = _J {_a 1 za odabir ON / OFF.

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

» Postavite slati /ne slati e-mail ako se pojavi upozorenje
* Pritisnite tipke ©_* _J {_& 1 za odabir ON / OFF.

Potvrditi s tipkom (ENTERHHD]

Ako zelite izacéi iz postavki pritisnuti tipku

108

[<EVENT MAIL>
Event

<gnt=

FUKC
-

[PlotStart Event
‘OFF

FUNEC
w

[Plot End Event
OFF

FUNG I
-

[Error Event
‘OFF

FUNG
w

'Warning Event
OFF

FUNC
b 4

<EVENT MAIL>
Event

<ent>

FUNC

nekoliko puta.




Postavljanje e-mail adrese

1

© 0O N o O A OO DN

-
o

Pritisnuti tipke u LOCAL naéinu rada.

S kursor tipkama <= _J ili {_="J izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ENTERHHID]

S kursor tipkama =1 ili £_x"J izabrati [EVENT
MAIL]

Potvrditi s tipkom {(ENTERHED)

S kursor tipkama <= ili {_&7J izabrati [Address].

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

.|

<FUNCTION=
SQUARE CUT <ENT=>

FUNG
w

<FUNCTION>
SET UP <ENT>

FUNE |
-

=

<SET UP>
EVENT MAIL  <ent>

FUNC
w g

<EVENT MAIL> ‘
Delivery <ent>

FUNC
-

<EVENT MAIL=
Mail Addr <gnti>

FUNC
w

Mail Address

FUMEC

e e

S kursor tipkama & 3 = 3 4 Jili C* 1 upisati e-mail adresu.

» Upisati adresu na koju Ce se slati poruke

* UpiSite adresu sa alfanumeric¢kim znakovima i simbolima, do 96 znakova.

Potvrditi s tipkom (ENTERHSE)

<EVENT MAIL>
Mail Addr. <gnt=>

F%I: I

Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku nekoliko puta.
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Postavljanje naslova (subject).

1

© 0O N o O A OO DN

-
o

Pritisnuti tipke u LOCAL naéinu rada.

S kursor tipkama <= _J ili {_="J izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ENTERHHID]

S kursor tipkama =1 ili £_x"J izabrati [EVENT
MAIL]

Potvrditi s tipkom {(ENTERHED)

S kursor tipkama <= ili {_&7J izabrati [Subject].

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

[<FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT>

TET ]

<FUNCTION>
SET UP <ENT>

~ FUNG
.

[<EVENT MAIL>
Delivery <gnt>

FUNC
b,

[<EVENT MAIL>
Subject <eni>

FURC
-

L,

CG-S

FUNG
-

Message Subject
R

S kursor tipkama = 1 C = 3 {_« Jjli C» 1 upisati naslov.

» Upisati slova koja ¢e se koristiti za naslov e-maila

« Upisite naslov sa alfanumeri¢kim znakovima i simbolima, do 8 znakova.

Potvrditi s tipkom (ENTERHSE)

<EVENT MAIL>
Subject <gnt>

FUNC
w

Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku nekoliko puta.
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Postavljanje servera

1

0O ~N O a0 AW DN

©

Pritisnuti tipke u LOCAL naéinu rada.

S kursor tipkama <= _J ili {_="J izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ENTERHHID]

S kursor tipkama =1 ili £_x"J izabrati [EVENT
MAIL]

Potvrditi s tipkom {(ENTERHED)

S kursor tipkama <= ili {_~ ] izabrati [SERVER].

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

Potvrditi s tipkom (ERTERHGLE)

* S kursor tipkama & £ 3 {4 Jjli _* ) podesiti SMTP
server.
» Upisati ime SMTP servera ili IP adresu.

Potvrditi s tipkom (ERTERHGLE)

111

<FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT=>

FUNC
b

<FUNCTION>
SETUP <ENT>

FURC
b4

<SET UP>
EVENT MAIL  <ent>

FUNC
*

<EVENT MAIL>
Delivery <gnt>

FURG
-

<EVENT MAIL>
Server <gnt>

FUNC
-

SERVER SETUP
SMTP Addr <gnt>

FUNC
v

SMTP Address

FL&{E

SERVER SETUP
SMTP Addr. <gnt>

FUNC

L
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S kursor tipkama =1 ili =" izabrati [SMTP
1 0 PORT].

1 1 Potvrditi s tipkom (ERTERHSE)

1 2 S kursor tipkama <= ili {_=7J izabrati [Auth.].

1 3 Potvrditi s tipkom {ERTERRED)
1 4 S kursor tipkama <= ili {_&7J izabrati [Auth.].
1 5 Potvrditi s tipkom (ENTERHIED)

1 6 S kursor tipkama <= ili {_=_J izabrati [Auth.].

» Postavite nacin provjere autenti¢nosti na SMTP posluZitelj.
» Kad odaberete [OFF], prijedite na korak 32.

1 7 Potvrditi s tipkom {ERTERRED)

1 8 S kursor tipkama <= ili {2 izabrati [Sender Adr].

112

SERVER SETUP
SMTP Port <gnt>

FUNC
¥

SMTP Port No.
z 25

FURE
L 4

[SERVER SETUP
SMTP Port <gnt>

(el |

ISERVER SETUP
Auth <gnt>

FUNE
-

ISERVER SETUF
‘POP before SMTP

FUNC 1
b

ISERVER SETUP

‘POP before SMTP

FUNE 1 I
w

[SERVER SETUF
Auth, <gnl>

L

-

FUNC
b, 4

ISERVER SETUF
Sender Adr.  <ent>

el




19

20

21

22

23

24

25

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

S kursor tipkama & 3 * 1 {4 Jjli C_*_ ] upisati e-mail
adresu koja Ce se koristiti kao adresa poSiljatelja.

» Upisite naslov sa alfanumeri¢kim znakovima i simbolima,
do 64 znaka.

» QOvisno o vaSem serveru, ako server ne podrzava e-mail adresu, slanje /primanje e-poste

moze biti ne dostupno.

Potvrditi s tipkom {(ENTERRED)

S kursor tipkama <=1 ili {_~"J izabrati [User Name].

Potvrditi s tipkom (ENTERHMD]

* S kursor tipkama & 1 = 3« Jjli C_*_J upisati
korisnic¢ko ime koje se koristi pri identifikaciju.

» UpiSite naslov sa alfanumeri¢kim znakovima i simbolima,
do 30 znaka.

Potvrditi s tipkom (ENTERHMD]

S kursor tipkama = ili {_~ "] izabrati [Pass Word].

Potvrditi s tipkom (ErTERHCLD)

* S kursor tipkama ©_a = 3 4 Jjli {_* ] upisati lozinku
koja se koristi pri identifikaciju.

¢ Upisite naslov sa alfanumeric¢kim znakovima i simbolima,
do 15 znaka.

Sender Mail Adr

“FUNE
-

[SERVER SETUFP
Sender Adr.  <ent>

FUNEC
. y

ISERVER SETUF
User Name <gnt>

FUNE I
. 4

[User Name

FUNC
.

ISERVER SETUP
User Name <gni>

FUNG

- =

SERVER SETUP
Pass Word <ent>

FUNE [
-

e

Pass Word

dipEEikESAARREEE

FUNG I
-

* Lozinka se ne prikazuje na zaslonu. Jedino mozete upisati novu lozinku.
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Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

26

Kad odaberete [POP prije SMTP] u koraku 16, postavite
stavke u koraku 27. do 31.

2 7 S kursor tipkama <= ili _=_J izabrati [POP Addr.].

Potvrditi s tipkom (ERTERHE)

* S kursor tipkama & _J L= {4 Jjli C_*_J podesite POP
server.
* Upisite ime servera ili IP adresu.

28

29 Potvrditi s tipkom (ENTERHE)
30 S kursor tipkama =] {_«7] izabrati [APOP].

Potvrditi s tipkom (ENTERHHD]
* S kursor tipkama &1 {_= 7 ukljuciti / iskljugiti APOP.

31

3 2 Potvrditi s tipkom {ERTERRED)

SERVER SETUP
Pass Word

<ani=

i -

SERVER SETUF
POP3 Addr.

<ani=

T 1

—

POP3 Address

F%ﬁ 1

SERVER SETUP
POP3 Addr.

<ent>

FUMC

b il

SERVER SETUP |
APQP

<enl>

FUNG |
-

APOP
‘ON

%

T ]

33 Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku nekoliko puta.
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Slanje test e-maila

1

0 ~N o a1 AW DN

Pritisnuti tipke u LOCAL naéinu rada.

S kursor tipkama <= ili {_=7J izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ERTERHRD)

S kursor tipkama =1 ili £_&J izabrati [EVENT
MAIL]

Potvrditi s tipkom (ERTERHRD)

S kursor tipkama <=1 ili {_=7J izabrati [Test].

Potvrditi s tipkom {(ENTERKLD)

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

» Rezultat slanja je prikazan na zaslonu.

» Ako slanje e-maila nije uspjelo, na zaslonu se prikaze "error

code".

Pogledaijte sliedecu stranicu kako bi se rijesili problem.

<FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT>

FUNC
¥

<FUNCTION>
SET UP <ENT>

FUNC
v

<SET UP> ]
EVENT MAIL  <ent>

FUNC
¥

ZEVENT MAIL>
Delivery <gnt>

e L |

[<EVENT MAIL>
Tes!t <gni>

T

ransimil 1esl
EXECUTE ‘ent

FUNL
-

iTransimit Test
Success

FUNC
T

Transim
Failed| 12345

" FUNC

Error code

Ako Zzelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku nekoliko puta.
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* Rezultat slanja test e-maila je rezultat procesa slanja sa uredaja na e-mail server. To ne
znadi da je e-mail stigla na adresu.
* Ako je uklju¢en spam filter sl. e-mail neée biti primljen iako je na uredaju poruka "Sending
has been completed"
Ako je slanje e-mail nije uspjelo popis greski nalazi se ispod "error code"
Ukoliko se pogreska ne moze rijeSiti, pokuSajte ponovo nakon nekog vremena.
Za postavljanje servera i sl., obratite se s mreznom administratoru.

Error Code Opis Uklanjanje pogreske
10 Network connection error Provjeriti je li uredaj spojen na mreZzu.
Provijerite je li IP adresa uredaja to¢na.
Provjeriti da je DNS dostupan.
20 Neispravna e-mail adresa UpiSite ispravnu e-mail adresu
11003 | POP posluZitelj ne moZe se naci Provjerite POP adresu servera
11004 lli se ne moze pristupiti DNS Provjeriti da je DNS dostupan.
posluzitelju.

11021 Ne moze se povezati s POP
posluziteljem.

Provjerite postavke POP servera
Provjerite postavke firewala

12010 Pogreska vratila iz POP posluzitelja.

Provjerite postavke POP servera

13000 POP identifikacija nije uspijela.

Provijerite korisnicko ime i lozinku
Provjerite postavke APOP

10013 SMTP posluzitelj se ne moze pronaci.
10014 lli se ne moze pristupiti DNS serveru.

Provjerite SMTP adresu servera
Provjeriti da je DNS dostupan.

10021 Ne moze se povezati s SMTP

Provjerite postavke SMTP servera

serverom. Provjerite broj porta SMTP servera

Provjerite postavke firewala

10%+* Pogreska se vratila iz SMTP servera. |Provjerite postavke SMTP servera

19%** Ili, nije bilo odziva. Ne mogu komunicirati s posluZitelja koji

20*** zahtijeva SSL komunikaciju.

2] rxx Provjerite postavke filter protokola

12%** Nije vazeca adresa posiljatelja. Provijerite je li e-mail adresa upisana pod
“Sender mail Adr.” podrzana ,

q3rx* E-mail adresa nije pronadena. Provjerite e-mail adresu.

li, nije vazec€a adresa poSiljatelja.

« Cak i ako postoji pogreska u e-mail adresi,
ova pogreska ne moze biti otkrivena u nekim
sluCajevima.

Provijerite je li e-mail adresa upisana pod
“Sender mail Adr.” podrzana ,

22008 SMTP pogreska provjere autentiCnosti

Metoda provjere autenti¢nosti nije podrzana.

23%%* SMTP provjera autenticnosti nije
24*** uspjela.
25***

*** kod pogreske vratio se s posluzitelja e-poste.
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Potvrda informacija o stroju

Informacije o ovom stroju mogu se provijeriti.
Sljedece stavke mogu se provijeriti.

Stavka Opis
MODEL Prikazuje naziv modela stroja.
F/W ver. Prikazuje firmware verziju stroja.
SERIJAL No. Prikazuje serijski broj stroja.
IP Adresa Prikazuje IP adresu stroja.
Prikaz informacija JH
Pritisnuti tipke (FURETGH) u LOCAL naéinu rada. <FUNCTION>
1 SQUARE CUT <ENT> s
FUNC @
e
S kursor tipkama = ili =" izabrati <FUNCTION> m
[INFORMATION] SQUARE CUT<ENT>| &
2]
FURC o
5
)
Potvrditi s tipkom (ERTERHGE) <FUNCTION= T
SQUARE CUT <ENT>
el

S kursor tipkama <= ili {_&7J izabrati informacije koje ¢e se prikazati.

Potvrditi s tipkom (ERTERHCLE)

* Prikazuju se informacije

A h O N

MODEL o SERIJAL No.
(<FUNCTION> <FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT> SQUARE CUT <ENT>
T B
F/W ver. IP Adresa
<FUNCTION- <FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT> SQUAHED{:UT <ENT>
F%L‘, | F%C
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Ostale postavke

Promjena jezika

Mozete odabrati jezik prikaza
(Postavljeno na "engleski" kad kupite rezac).
Jezici: Japanese, English, German, French, Spanish, Italian, Portuguese

Pritisnuti tipke (FURETIGN) u LOCAL naéinu rada. <FUNCTION>
1 SQUARE CUT <ENT>
FUNC i |
b i J

S kursor tipkama = ili ©27) izabrati [DISPLAY] <FUNCTION> |
DISPLAY <ENT>

FUNEC
b4

J

lang.Japanese
~FUNC

. 4

Potvrditi s tipkom (ERTERFGT) <FUNCTION> 1
J

lang:English
FLNEC
v

S kursor tipkama =) ili "27) izabrati jezik. <FUNCTION> ]
J

Potvrditi s tipkom {ERTERRED)

Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.

O a » WO N
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Promjena korisnika

Za CG-SRIII, mozete spremiti postavke (uvjeti rezanja, korekcije udaljenosti i postavke uredaja) za osam
korisnika (User 1 - 8).
Promjenom Kkorisnika mijenjaju se postavke bez resetiranja parametara

 Promjena korisnika nije moguca dok uredaj reze, prvo izbridite podatke a zatim promjenite
korisnika.
» Kod promjene korisnika potrebno je ponovno mijeriti medij.

Pritisnuti tipke (FURETiZ®) u LOCAL nacinu rada. [<FUNCTION>
1 SQUARE CUT <ENT>
FUNE
- i
S kursor tipkama <= ili &) izabrati [USER [<FUNCTION> 3
2 crance] USER CHANGE<ENT>| 8
e >
FUNEC <
v e
m
Potvrditi s tipkom (ERTERmG) [<FUNCTION> §
3 USER No. 1 3
T ]
— ‘C__D:
S kursor tipkama <= ili "= izabrati korisnika. [<FUNCTION>
4 USERNo. 8
FUNG
w
5 Potvrditi s tipkom (ERTERRGLE)
6 Ako Zzelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.
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Ostale prakticne postavke

Promijenite postavke u skladu s koristenjem.

Pritisnuti tipke (FUNETIoN) u LOCAL nacinu rada. <FUNCTION>
1 SQUARE CUT <ENT>
L
S kursor tipkama = ili ("2 izabrati [SET UP] <FUNCTION=>
SET UP <ENT>
FUNC
v

Potvrditi s tipkom (ENTERRED)

S kursor tipkama =1 ili _=") izabrati stavku za
podesavanje.

* Pogledajte popis postavki.
Potvrditi s tipkom {(ENTERHCLD]

S kursor tipkama = ili {_~") podesiti vrijednost.
* Pogledajte popis postavki. (= str: 121)

Potvrditi s tipkom {(ENTERHED)

Ako Zelite izacéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.

O ~NO O bW

e Vrijednosti spremljeni u memoriju ostaju sacuvane i nakon gasenja uredaja.
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Popis postavki.

Funkcije Opis Postavke
Mark Detect Rezanje podataka sa registracijskim (T str: 62)
oznakama =
Automatsko prebacivanje na
AUTO MGL-I ili MGL-llc u ovisnosti o
primlijenim podacima.
Command Koristite kada uredaj prima
Switchi Prebacivanje formata naredbi MGL-llc | MGL-lIc upravljacke podatke
witching (naredbe)
Koristite kada uredaj prima
MGL-Ic1 | MGL-Ic1 upravljaCke podatke
(naredbe).
Interface Postavljanje konfiguracije s racunalom. (whstr: 95)
Standard | Standardni nacin rada.
High Koristi se rezanje u kratkom
. 9 roku (nije prikladno za teSke
Cutting " . . . speed ,
Mode PodesSavanje kvalitete rezanja materijale).
High Ovaj nacin rada daje prioritet
gn kvaliteti rezanja.
quality
Za MGL-llc naredbe, postavlja poziciju Postavlja po€etnu tocku u
Oridin pocCetne tocCke. Center centar efektivne povrsine
Swﬁ ching (Za MGL-IC1 naredbe, poc¢etna tocka rezanja
smjeSten je u donjem desnom kutu.) Lower Postavlja po€etnu tocku u doniji
right desni kut.
Expands Smanjuje prostor gdje se ne reze (4 str: 81)
Rotation Mijenja smjer rezanja (4 str: 83)
Aktiviranje/isklj - o
i ON Aktiviran zvuéni signal
Buzzer ;Jig:z/ieimzj\?utg::g IP, VS, AS, FS, ZF, ZA,
signala Z0 OFF Uti§a|vanje zvuénog signala
greske. (zujala)
Division Cut Podje_la podataka velikih dimenzija prije (3 str: 85 )
rezanja
Ova se funkcija koristi u svrhu Uéiga\ikzemr:vunnaeg;rinrﬁa utem
odredivanja naredbi kojima se daje Host ?unkci'e ~a podesavanie Fr)1a
Priori prioritet, odnosno daje li se prioritet 1%Cl P J
riority o - racunalu
naredbama postavljenim na uredaju ili Uredaj se ravna prema
onima koje se primaju s racunala (Samo Panel postavkama une&enima putem
za MGL-lc). vlastite upravljake ploce.
Size Podesite maksimalnu veli¢inu odziva u
Response ; 1do 51m
Value metrima.(Samo za MGL-Ic1).
ON Funkcija senzora lista medija
Sheet Senzor lista medija detektira prisutstvo / aktivna
Sensor odsutstvo lista medija, te njegovu duljinu. OFE Funkcija senzora lista medija
nije aktivna
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Funkcije Opis Postavke
Ova se funkcija koristi za utvrdivanje 5,10, 20, | Ukoliko je odabrana postavka
brzine kretanja lista medija i kliznog 3’0 46 ' [AUTO ], koristi se postavka
nosaca koja se primjenjuje kada se alat 50’ 60, brzine (éPEED) definirana u
postavljen na klizni nosa¢ nalazi u oo . .
Up Speed ) Y . . 70*', 80, [ sklopu uvjeta rada alata. (Valja,
poQ|gnutprr_1 polozaju. Od;abwom niza 90,100 medutim, imati na umu kako ¢e
brzine elllmlrlnra se mogucno_s_,t . AUTO najmanja vrijednost iznositi 10
pomakaliskliznuéa lista medija pri (cm/s) cmis.)
uvlacenju velike duljine medija. )
0.1mm (u | Pomicanje za 0.1mm pritiskom
mm) na tipku
Ova se funkcija koristi za odabir :n?nn;m (u E:?'Time za 1.0mm pritiskom
Jog Step udaljenosti koju prelaze klizni nosac i 1716inch PomFi)canje Za 1/16inch
medij pri pritisku na kursor tipku (uing) pritiskom na tipku
1/254inch | Pomicanje za 1/254inch
(uing) pritiskom na tipku
. Odabir mjerne jedinice za duljinu izmedu | mm Dg!J|ne se prikazuju u
mm/iné milimetra i inéa milimetrima
' inch Duljine se prikazuju u indima
Vezano uz AUTO FEED 0do
Feed Offset medij uvlacéi malo vise 100cm (et str: 100)
od potrebnog
Fee Speed Brzina uvlacenja medija godc?n/s (e str: 101)
Feed Option Feed Count 5Oﬁ’ 1do
01 do Postavite funkciju automatskog
Pre Feed Feed Length 5'm uvlacenja medija na nakon
0do 99 mjerenja medija i automatskog
Feed Wait sec rezanja. (4 str: 102)
Over Feed ON/OFF
Pri aktiviranju ove funkcije, uredaj radi na Izvodi "Dummy cut" svaki put
Dummy takav nacin da orijentira vrsak ostrice u ON kad se promjeni alat i uvjeti
cutting predodredenom pravcu pri po¢etku rezanja.
rezanja. OFF Ne izvodi "Dummy cut"
Standard KOI’ISt!.SG za uobicajene
materijale
Sheet set- U slu€aju kada se koristi tezi
ting Podesiti ovisno o materijalu koji se koristi medij ili medij vece Sirine.
Heavy (maksimalna brzina koju je
moguce odabrati bit e 20
cm/s)
Compen- Koristi za proSirenje vrijednosti pritiska u
sated slucajevima kad pocetak i kraj reza )
pressure ostane ne izrezan. 19 Oko -30g do oko 30g
offset
Pinch Roll Broj pasivni valjaka koji se koristi (whstr: 99)
Over Cut Napraviti medije bez nerezani podrucja. (Wi str: 97)
Uredaj prelazi u lokal nacin
« . . . LCL K . ) il
Start Mode Podeg.gva nacin rada nakon mjerenja rada nakon mjerenja materu.a a.
materijala REM Uredaj prelazi u remote nacin
rada nakon mjerenja materijala.
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Funkcije Opis Postavke
Search Postavite automatsko traZzenje oznaka za
Mark trazenje oznaka odmak nakon mjerenja (24 str: 73)
lista.
. : . 0do 20 Veca broj¢ana vrijednost, brzZi
Pen Setting | Down Speed Brzina spustanja olovke do 64 spudtanje olovke. *
Pode$avanje mreze
IP Address IP adresa koju trenutno Koristi ovaj uredaj.
MAC Address | MAC adresa koju trenutno koristi ovaj uredaj.
DHCP ON Kada je uklju¢en, IP adresu daje DHCP server.
NET-WORK OFF
(T5str104) | AutolP ON Kada je uklju¢en, IP adresa odreduje AutolP protokol.
e OFF Medutim, ako je DHCP uklju¢en, DHCP ima prioritet.
IP Address *2 PodeSavanje IP adrese uredaja
Def.Gateway *? Pode$avanje gateway-a uredaja
DNS Address *? PodeSavanje DNS adrese uredaja
SubNet Mask *? Pode$avanje subnet maske uredaja
. Javljanje dogadaja ON Ako je ukljuéeno javlja dogadaj
Delivery ; ;
putem e-maila. OFF putem e-maila.
PlotStart Event ON Posta\vnte slati /ng slati e-mail
OFF na pocetku rezanja
Plot End Event ON Posta\{lte slati /ne slati e-mail
OFF na kraju rezanja
Event . . . .
Error Event ON Postavite slati /ne slati e-mail
OFF ako se pojavi gre$ka
: ON Postavite slati /ne slati e-mail
Warning Event s .
OFF ako se pojavi upozorenje
Upisati adresu na koju UpisSite adresu sa alfanumeri¢kim
Address - . N .
Ce se slati poruke znakovima i simbolima, do 96 znakova.
Upisati slova koja ¢e se - N
Subiect koristiti za naslov e- Upisite naslov sa alfanumeri¢kim
EVENT MAIL J : znakovima i simbolima, do 8 znakova.
(47 str:106) maila
- SMTP Address Upisati ime SMTP servera
SMTP PORT No. Podesiti broj SMTP porta
Sender Mail Adr. Advr_e_su k_OJa Ce se koristiti kao adresa
poSiljatelja.
POP before
Auth SMTP Postavite nacin provjere autentiCnosti na
SERVER " | SMTP Auth SMTP posluZitelja.
OFF
USER NAME *3 'KOI’IS.n.ICKOHIme koje se koristi za
identifikaciju.
PASS WORD ** Lozinka koja se koristi za identifikaciju.
POP3 ADDRESS * Podesite POP server
APOP ** Ukljugiti / iskljuciti APOP.
Test Slanje test e-maila

gitseelf[p Kopiranje postavki na drugog korisnika (st 127)
Seteup Resetiranje postavki na inicijalnu (4 str: 128)
Reset vrijednost. S

*1 Za debeli list 1mm i viSe, ako se olovka prebrzo spusta,.Stroj moze povlacite vrh olovke. U takvom sluéaju,

smanijite brzinu ispod "20".

*2 Moze se podesavati kad su DHCP i AutolP iskljudeni

*3 Moze se podesavati kad je Auth. iskljuéeno

*4 Moze se podesavati kad je Auth. "POP before SMTP
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Promjena formata naredbi

* Promjenom postavke briSu se podaci iz memorije

» Ukoliko primate veliku koli¢inu podataka, opcija [ AUTO ] moze ne funkcionirati na adekvatan nacin. U
tom slucaju, odaberite odredeni format naredbi — tj. MGL-Ic1 ili MGL-llc.

» Kada je vrijednost postavljena na [ AUTO ] tijekom prijema podataka s racunala, na zaslonu se
prikazuje prepoznata naredba prije poCetka rezanja. U slu€aju da se na zaslonu konstantno prikazuje
prepoznata naredba ili poruka o gresci [ ERR16 UTO I/F ], naredbu nije moguce prepoznati
automatski. U tom slucaju, promijenite izaberite MGL-I ili MGL-llc kako biste normalno izvrsili rezanje.

* Prepoznat formata naredbe uz koriStenje opcije [ AUTO ] djelatan je do izvrSenja brisanja podataka
(DATA CLEAR) ili ponovnog postavljanja materijala.

Odabir na€ina rezanja [ CUT MODE ]

Odaberite "QUALITY" u sljedecim slu€ajevima:

* Pri rezanju elementa €ije su dimenzije 10mm ili manje.

* Pri rezanju slike/uzorka/slova koji ima mnogo ostrih kuteva.

» Kada vrsite precizno rezanje detalja.
Valja, medutim, imati na umu kako rubovi elementa mogu biti neprecizni ukoliko podaci s racunala
sadrzavaju iznimno velik broj detalja. U tom slu€aju preporu€ujemo odabir "HIGHspd", &ime postizete
Cid¢u izvedbu rezanja rubova.

Promjena pocetne tocke [ ORGN SELECT ]
Ukoliko je funkcija ROTATION aktivha (ON), po€etna toc¢ka je kako slijedi.

Rotatson : OFF
i T i, S T
R —3—
B 4—I
) | *
- -E4—I* Command arigin
LOWER right ORIGIN CENTER DRIGIN
Rotation : O
e S T o S e
T
I—D B
A 4+
B
*I—»
LOWER right QRIGIN CENTER ORIGIN

« Postavite po&etnu tocku za izvr$avanje naredbe na [ LOWERrightORIGIN ] kako biste
proSirili podrucje rezanja do najvise 51m.
» Podrucje rezanja postavljeno je na 5m ukoliko je poCetna toCka za izvrSavanje naredbe
postavljeno na [ CENTER ORIGIN ].
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Podesavanje prioriteta naredbi [ PRIORITY ]

PodeSavanje prioriteta dostupna je za MGL-llc naredbe. Ova se funkcija koristi u svrhu odredivanja
naredbi kojima se daje prioritet, odnosno daje li se prioritet naredbama postavljenim na uredaju ili onima
koje se primaju s raunala

Naredba za odabir olovke SP:
Naredba za odredivanje brzine spustanja olovke VS:
Naredba za odredivanje brzine podizanja olovke ZA:
Naredba za odredivanje ubrzanja AS:
Naredba za odredivanje pritiska olovke FS:, ZF:
Naredba za odredivanje korekcije vr§ka oStrice Z0:

Maksimalna veli¢ina odziva [ DISTANCE ]

Postavljena vrijednost nema ucinka na stvarnu dostupnu povrSinu za rezanje. U slu€aju kada je
detektirani list medija manji od navedene [ DISTANCE ] vrijednosti, detektirana veliina tretira se kao

krajnja vrijednost odziva.

Senzor medija

Senzor lista medija detektira prisutstvo/odsutstvo lista medija, te njegovu duljinu.

U slu€aju kada se koristi neki od sljedecih tipova medija, senzori medija nec¢e ga biti u mogucnosti
detektirati, te se prikazuje poruka o gresci.

+ Transparentni medij koji ne reflektira svjetlost koju emitira senzor medija.

+ List medija €ija je straznja strana crna, te ne reflektira svjetlost koju emitira senzor medija.

U ovom je slucaju rezanje moguce postavljanjem funkcije [ SHEET SENSOR ] u sklopu SET UP

izbornika na OFF (deaktivirana).

+ U sluéaju kada je funkcija [ SHEET SENSOR ] isklju¢ena (OFF), potrebno je utvrditi
podrucje rezanja, buduci da uredaj moze rezati podatke koji premasuju dimenzije lista
medija ili nastaviti s rezanjem premda vise nema medija na kojemu bi se vrsilo rezanje

Podesavanje udaljenosti (koraka) kretanja kliznog nosaca i lista medija [ JOG STEP ]

U sljedeéim ¢ée slu€ajevima biti moguce precizno podedavanje pozicije.
* Pri izvodenju poravnavanja osi u dvije tocke. (= str: 49 )
* Pri preciznom utvrdivanju po¢etne toCke na Zeljenoj poziciji
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Postavljanje funkcije u skladu s orijentacijom vrska ostrice [ DUMMY CUT ]

IzvrSite funkciju probnog reza s blize strane pasivnog valjka koji se
nalazi uz jedan ili drugi rub lista medija gledano s mjesta na kojem se
trenutno nalazi klizni nosac.

Pinch Rolter

Postavite funkciju probnog reza na OFF ukoliko Zelite zastititi list medija

pri plotanju karaktera/elementa za rezanje.

=

Dummy cutting

» Pocetna je postavka funkcije probnog reza ON (aktivirana).
« Ukoliko ste postavili ovu funkciju na OFF (isklju¢eno), izvrsite test rezanje kako biste
podesili orijentaciju vrSka ostrice prije rezanja.

Odredite tip medija [ SHEET SET ]

Nemojte vrsiti rezanje/plotanje tezeg ili Sirokog medija pri visokoj brzini, buduéi da moze doéi do
pomaka/iskliznu¢a medija.

Preteski ili preSiroki medij moze rezultirati greSkom [ ERR41 MOTOR B ].

U tom slucaju, odaberite postavku [ HEAVY ] u sklopu odabira tipa medija.
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Kopiranje postavki na drugog korisnika

1 Pritisnuti tipke (FURETIOR) u LOCAL nacinu rada.
S kursor tipkama = _J ili =" izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ENTERHCE)

S kursor tipkama <= ili {_="J izabrati [CONFIG
COPY].

Potvrditi s tipkom (ENTERHIED)

S kursor tipkama =1 ili {_&7) izabrati sa kojeg
korisnika kopirati postavke.

o O b W DN

7 Potvrditi s tipkom (ENTERHE)

Kopiranje postavki korisnika izabranog u koraku 6 na
trenutnog korisnika.

<FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT=>

FUNCE I |

w
FUNCTION>
TUP <ENT>

G

M,

- M

=

u

4

<SET UP>
SEARCH MARK <ent>

1

P

<SET U
SEARCH MARK:OFF

FUNC
¥
|H"'
w

Fu

8 Ako Zelite izaéi iz postavki pritisnuti tipku dva puta.

e Vrijednosti spremljene u memoriju ostaju sacuvane i nakon gasenja uredaja.
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Resetiranje vrijednosti postavki [ SETUP RESET ]

1

o O A W N

Pritisnuti tipke (FUNcTiok) u LOCAL nacinu rada.

S kursor tipkama <= _J ili {_=7J izabrati [SET UP]

Potvrditi s tipkom (ENTERHE)

S kursor tipkama =1 ili =" izabrati [SETUP
RESET].

Potvrditi s tipkom (ENTERHID)

» Povratak podesivih vrijednosti i opcija na tvornicke
vrijednosti.

<FUNCTION>
SQUARE CUT <ENT

FUNC
w

W

<FUNCTION>
SET UP <ENT

FUNC
St

W

<SET UP>
SEARCH MARK <ent>

FUKC
h

-

<SET UP>
SEARCH MARK:OFF

4

FUMN
- 4

Ako Zelite zaustaviti i izaéi iz inicijalizacije pritisnuti tipku tri puta.

¢ Vrijednosti spremljene u memoriju ostaju sacuvane i nakon gasenja uredaja.
¢ Inicijaliziraju se postavke za trenutnog korisnika. Postavke za ostale korisnike nisu

inicijalizirane.
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U slucaju poteskoca

Poduzmite odgovarajuce korake u skladu sa sljede¢om tablicom.

Ukoliko time niste uspjeli rijeSiti problem, kontaktirajte nas ili distributera.

Pojava

Uzrok

Rjesenje

Ne moze se ukljuCiti uredaj.

Utika¢ napajanja nije dobro
umetnut u mreznu uti¢nicu.

Cvrsto prikljugite kabel napajanja
izmedu plotera i utiCnice mreznog
napajanja.

Uredaj ne izvodi rezanje
(plotanje)

Na mati¢nom je raunalu
odabran pogreSan naziv
plotera.

Provjerite odabir naziva plotera na
maticnom racunalu.

Kabel za prijenos podataka
(interface) nije dobro
prikljuCen na uredaj i/ili
mati¢no racunalo.

Pazljivo prikljucite kabel za prijenos
podataka.

Nije instaliran USB driver.

Instalirajte prilozeni USB driver.

Na uredaju dolazi do gredke

Postavke uvjeta
komunikacije nisu pravilno

Provjerite komunikacijske postavke.

tijekom slanja podataka s podeSene.
raCunala IzvrSena je pogresna vy ..
h lzvrSite ispravnu operaciju.
operacija.

Uredaj ne moze detektirati list
medija [** NO SHEET **]

Koristi se transparentni

strana crna.

Postavite funkciju senzora lista
medija na OFF.

Uredaj izvodi rezanje
isprekidanim linijjama.

Vijak drzac¢a alata nije ¢vrsto

Zategnite vijak.
zategnut.
Otrica rezaca previse je Prilagodite izvu€enost ostrice.
izvucena.

U postavkama alata
odabrano je [ HLF ].

U uvjetima rada alata odaberite
[CT1]~[CT5].

Ostrica je oStecena ili
istroSena.

Zamijenite oStricu novom.

Potedkoce u zakretanju
vr8ka ostrice.

Premijestite u novi drzag.

Duljina prema podacima
razlikuje se od duljine koju
uredaj reZe.

Razlika duljine uvlacenja
uslijed debljine medija koji
se koristi.

Ispravite margine greske
izvodenjem funkcije kompenzacije
duljine.
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Pojava

Uzrok

RjeSenje

Dolazi do izkliznuéa lista medija

tijekom rezanja

Pasivni valjci i aktivni
zupcasti valjci ne uspijevaju
na odgovarajuci nacin
zadrZati list medija u
poloZaju.

Provjerite polozaj pasivnih valjaka i
aktivnog valjka, te ih prilagodite
kako bi mogli na odgovarajuéi nacin
zadrzati medij u radnom polozaju.

Pritisak drzac¢a medija
(HIGH ili LOW nacin) nije
adekvatno odabran.

Odaberite adekvatnu razinu pritiska
drzaca.

Medij u roli nije dostatno
zategnut, te se izvladi ili
iskoSuje tijekom uvlacenja
medija.

Uklonite izvu€eni nenategnuti dio
medija u roli, te poravnajte lijevi i
desni rub pri postavljanju medija na
uredaj. Zatim izvrsite uvlacenje
medija.

Medij se iskrivio, te ne stoji
ispravno na nosacu ili se
pojavljuju zracni mjehurici.

Ukoliko se reZe veca duljina, vodite
racuna da ne dozvolite
uvijanje/isko$enje medija tijekom
uvlacenja ili rezanja kako biste
umanijili dodatno opterecenje
medija.

Ukoliko se reze veca duljina, vodite
raCuna da osigurate dovoljno
prostora za rad u pravcu u kojem se
medij uvladi. (Prednja strana: 1,5m
ili viSe - Straznja: 1,5m ili viSe)

Medij dolazi u kontakt s

povr§inom poda. (Prednji

kraj lista medija reze se
ukoso.)

Smanijite brzinu rezanja (SPEED)
kako biste umanijili opterecenje
medija pri kontaktu s podlogom.

Bo¢ne margine medija u
ravnini pasivnih valjaka
neadekvatne su.

Osigurati bo¢ne margine od
minimalno 20mm sa svake strane
rolera.

Uredaj povladi alat po mediju

tijekom slobodnog kretanja
kliznog nosaca. Na mediju

ostaju nezeljeni plotani tragovi ili

rezovi.

List medija je iskrivljen.

Postavljajte medij na uredaj vodeci
racuna da ne dode do iskrivljenja
medija.

Podizanje/spustanje alata ne
izvodi se na adekvatan
nacin.

Isklju€ite napajanje i
podignite/spustite ruéno drzac alata.
Ukoliko se nosac alata ne pomice
nagore, vec¢ ostaje u spustenoj
poziciji, pozovite svog distributera
radi servisiranja.

Koristi se jako debeli
materijal.

Koristite materijal sukladno
specifikacijama.

Neki dijelovi ostaju nerezani.

Niski pritisak na noza.

Povecéanje zadane vrijednosti
[ADJPRS OFS].

Povecati pritisak noza, te provjeriti
rezultat -> Test rezanje "SQUARE
cut”
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Poruke o gresci na LCD-u

Poruke o gresci

Poruke o gresci prikazuju se alfanumeri¢kim oznakama — brojevima greske.
Poduzmite odgovaraju¢e mjere u skladu s nize ponudenim rjeSenjima.

Poruka greske

Uzrok

Nacin otklanjanja greske

ERROR C02 MAIN
RAM

Problem se pojavio u kontrolnom
RAM-u.

ERROR C04 EEPROM

Problem se pojavio u sistemskom
ROM-u.

ERROR C06 BUFFER

Problem se pojavio u prijemnom
meduspremniku podataka.

ERROR C08 POWER

Problem koji se odnosi na motor.

Nazovite distributera ili nas ured za
prodaju radi servisa.

ERROR C10 Primljen je kod drugadiji od podataka | Provjerite podatke naredbi poslanih
COMMAND naredbi. s mati¢nog raCunala.
ERROR C11 Primljen je parametar izvan Provierite parametre
PARAMETER numerickih granica. )

ERROR C12 DEVICE

Uredaj je primio nepravilnu kontrolnu
naredbu.

Provjerite kontrolnu naredbu
uredaja.

ERROR C13 PM
OVER

Podatak o poligonu je veci od
meduspremnika.

Razdijelite podatke o poligonu.

ERROR C15 AUTO
FEED

Uredaj ne uvlaci medij u duzini
odredenoj ZX naredbom.

Nakon prijema podataka poslanih s
mati¢nog racunala, postavite medij
duzih dimenzija i izvedite rezanje
viSe primjeraka.

Za vrijeme diobenog rezanja
("odrezivanja") uredaj nije uvukao
medij, prema sekundarnim podacima,
u duzini odredenoj prvim podatkom.

Postavite duzi medij na uredaj i
prebacite uredaj <REMOTE >
nacinu rada.

ERROR C16 AUTO I/F

Uredaj nije automatski prepoznao
naredbu.

Postavite ime naredbe.

ERROR C20 1/0

Komunikacijski uvjeti nisu adekvatni.

Uspostavite komunikacijske uvjete
istovjetne onima na mati¢nom
raéunalu.

Uspostavite komunikacijske uvjete

ERROR C27 Gregka u suelju istovjetne onima na mati¢nom

BUFFERover ' racunalu ili provjerite komunikacijski
kabel.

ERROR C901 Na upravljackoj ploci je izvedena lzvedite ispravnu operaciju

OPERATION neadekvatna operacija. '

ERROR C31 NO DATA

Uredaj je izvrSio rezanje viSe
primjeraka utvrdivsi kako u ulaznom
meduspremniku nema podataka.

Pogledajte objasnjenje za funkciju
rezanja viSestrukih primjeraka.

ERROR C32
DATAtooBIG

Koli¢ina primljenih podataka je
prevelika da bi uredaj izveo rezanje
viSestrukih primjeraka.

Pogledajte objasnjenje za funkciju
rezanja viSestrukih primjeraka.

ERROR C33 SHEET
SIZE

Medij je prekratak u smjeru
uvlacenija.

Koristite duzi medij.

ERROR C902 DAT
REMAIN

Uredaj je za vrijeme &ekanja izveo
krivu operaciju.

Pritisnite [ REMOTE ] tipku za
rezanje preostalih podataka ili
ispraznite meduspremnik

ERROR C41b **NO
MEDIA**

Izvodite operaciju za koju je potrebno
imati postavljeni materijal.

Postavite i izmjerite materijal.
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Poruka greske

Uzrok

Nacin otklanjanja greske

ERROR C36
MARKdetect

Nije detektirana registracijska
oznaka. (Odmah poslije
detekcije medija)

Provijerite da li se medij savija.

Potvrdite da je specificirana ispravna
pocetna toCka.

Potvrdite da je crna oznaka ispisana na
bijeloj podlozi.

Ne smije biti prasine niti prljavstine
izmedu registracijskih oznaka.

Potvrdite da nema greSke u postavkama
registracijskih oznaka.

Potvrdite status i postavke navedene
gore. Ako i dalje registracijska oznaka
nije detektirana nazovite vaseg
distributera ili proizvodaca.

ERROR C37 MARK
ORG

pocetna toCka detektirano izvan
granica podrucja rezanja.

Postavite registracijske oznake unutar
podrucja rezanja.

ERROR C38
MARK SCALE

ERROR C36
MARKdetect
ERROR C36
MARKdetect

and

“*JOG & ENT or END”
are displayed
alternately.

ERROR C38
MARKSCALE

and

“JOG & ENT or END”
are displayed
alternately.

Nije detektirana registracijska
oznaka. (Za vrijeme izvodenja
operacija rezanja primjeraka)

Pri koristenju neelastiCnog medija ili Sireg
medija (Sirine preko 800mm), koristite tri
pasivna valjka za drZzanje medija.

Ne smije biti prasine niti prljavstine
izmedu registracijskih oznaka.

Potvrdite da je crna registracijska oznaka
ispisana na bijeloj podlozi.

Potvrdite da nema greSke u postavkama
registracijskih oznaka.

U slucaju koriStenja neelastiCnog medija,
dimenzija registracijskih oznaka treba biti
vecCa od 8mm. Potavite razmak veci od
8mm i izmedu kopiranih registracijskih
oznaka.

U slucaju pojave greske, vrh olovke se
zaustavlja na pocetnoj toCci detekcije.
Ako je pozicija neadekvatna, pomaknite
olovku na odgovarajuéu poziciju koristeci
kursor tipke.

Tip 1 Tip 2

Reg. oznaka Reg. oznaka

| o | ®
O
o
L : Pogetna toCka traZzenja

registracijske oznake za horizontalno
orijentiran medij.

2 PocCetna toCka detekcije registracijske
oznake za portretno orijentiran medij.

Ponavljajte postupak detektiranja
registracijske oznake dok ne detektirate
istu. Ako ne uspijete detektirati
registracijsku oznaku nakon nekoliko
poku$aja, nazovite vaseg distributera ili
nas ured.
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Poruka greske

Uzrok

Nacin otklanjanja greske

ERROR C40 1 MOTOR
X

Motor za uvlaéenje radi pod
povecanim optereéenjem.

ERROR C402 MOTOR
Y

Motor kliznog nosaca radi pod
povecanim opterec¢enjem.

ERROR C403 X
CURRENT

Detektirana je greska prejake struje /
previsokog napona na motoru u
pravcu duljine medija.

ERROR C404 Y

Detektirana je greSka prejake struje /
previsokog napona na motoru u

Iskljucite, pa ukljucite uredaj.
Postavite postavku medija na
[HEAVY].

Kada se koristi medij u roli, uvucite
medij uzimajuci u obzir potrebne
margine.

Ukoliko se opet pojavi ista poruka
greske, kontaktirajte vaseg

CURRENT s N distributera.

pravcu Sirine medija.
ERROR C50a Y —— : < « Iskljucite, zatim ukljucite uredaj.
ORIGIN Uredaj nije detektirao pocetnu tocku. Ako se opet pojavi ista poruka

ERROR C50b FRONT
EDGE

Uredaj nije detektirao prednji rub
materijala.

ERROR C50c WIDTH

Uredaj nije detektirao pin€ rolere.

ERROR C520 REAR
EDGE

Uredaj nije detektirao zadnji rub
materijala.

greske, kontaktirajte vaseg
distributera.

Kada se koristi medij u roli, uvucite
medij uzimajuci u obzir potrebne
margine.

ERROR C51 PINCH
POS*

Pasivni valjci nisu na dozvoljenoj
poziciji

Postaviti pin€ rolere na ispravnu
poziciju

ERROR C60
PenEncoder

Visina olovke ne moze se detektirati

IskljuCite, zatim ukljuéite uredaj.
Ako se opet pojavi ista poruka
greske, kontaktirajte vaseg
distributera.

Kada se koristi medij u roli, uvucite
medij uzimajuci u obzir potrebne
margine.

ERROR C61 Pen
Stroke

Visina olovke nije ispravna

Provijerite teflonsku traku (pen line)
da li je oStecena ili deformirana

Provijerite da li ima necisto¢a na
traci.

Provjerite da li je olovka ispravno
umetnuta u drzac

Ako se opet pojavi ista poruka
greske, kontaktirajte vaseg
distributera.
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Poruke upozorenja

Poruke navedene u tablici javljaju se u < REMOTE > (daljinskom) nacinu rada.
One ne impliciraju gredke, no zahtijevaju odredenu reakciju.

Poruka

Uzrok

Sto poduzeti

** OFFSCALE **

Podatak za rezanje premasSuje
efektivhu povrSinu rezanja.

Koristite vec¢i medij, Smanijite
koli¢inu podataka ili izvedite
funkciju odvojenog rezanja.

** NO SHEET **

Pomaknuta poluga drza¢a bez
postavljanja medija ili postavljen
transparentni materijal.

Pomaknite polugu drza¢a nakon
postavljanja medija ili iskljuiti
senzor materijala.

Uredaj je primio signal nespremnosti
(NR-not-ready) s racunala, te se

Izvedite potrebne operacije kao sto
su detekcija medija ili utvrdivanje
pocetne tocke.

raCunala, te prelazi u digitizacijski
nacin rada.

VIEW vra¢a u < LOCAL > (lokalni) nacin Zatim pritisnite [ REMOTE ] tipku
rada. kako bi uredaj preSao u <
REMOTE > (daljinski) nacin rada.
Uredaj jo primio naredbu za Pomaknite olovku na Zeljeno mjesto
digitizaciju (DP:) s maticno i pritisnite [ REMOTE ] tipku.
** DIGITIZE ** 9 . ' 9 Za resetiranje digitizacijskog nacina

rada izvrSite brisanje podataka
koristec¢i [ DATA CLEAR ] tipku.

** END COPY **

Uredaj prekida kopiranje nakon
dovrsenog primjerka jer primljeni
podaci sadrZe naredbu za aZuriranje
poletne tocke (ZT;, IPG;).

Onemoguceno je rezanje
viSestrukih primjeraka.

* DIVISION * 5s

Uredaj je zavrSio rezanje podataka
koji prelaze Sirinu medija koristeci
funkciju [ DIVISION CUT ], te ¢eka
primanje novih podataka.

Ukoliko uredaj ne primi nikakav
podatak s mati¢nog raCunala unutar
10 sekundi, ponasa se u skladu s
pretpostavkom da viSe nema
podataka.

Uredaj zatim vrSi rezanje okvira i
oznaka i prelazi u < LOCAL >
(lokalni) na€in rada.
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Poruka

Uzrok

Sto poduzeti

* END DIVISION **

Ova poruka se javlja u slijedec¢im

sluCajevima:

e Kada uredaj primi podatke koji
sadrzavaju naredbu za azuriranje
pocletne tocke (ZT;,!IPG;).

e Kada je Sirina medija jednaka ili
manja od 1cm.

¢ Kada je podatak za probno rezanje
veci od Sirine medija.

e Kada je poravnavanje osi u dvije
toCke postavljeno na ON.

o Kada su registracijske oznake veé
detektirane.

Onemoguceno je koristenje funkcije
[ DIVISION CUT 1.

COPY SKIP

Registracijske oznake ne mogu biti
pronadena tijekom kontinuiranog
kopiranje. Jedan uzorak je
preskocéena.

Nema problema, ako su oznake
uspjesno pronadene nakon
presko¢enog jednog uzorka. Ako
oznake ne mogu pronaci na pet
uzoraka ili vise, prikazuje se
[ERROR C36 MARKdetect]

MEDIA SKEW <ENT>

Iskrivljenje medija je premasilo
vrijednost SKEW CHECK

Nakon ravnanja materijala pritisnuti
ENTER

PAUSE REMOTE/END

Rezac je pauzirao trezenje
registracijskih oznaka, ako je
pritisnuta tipka REMOTE za vrijeme
traZenja oznaka.

Pritisnuti REMOTE za nastavak
traZenja, ili END za prekid
operacije.

SHEET EXCHANGE

Rezac ¢eka promjenu lista u toku
kontinuiranog kopiranja

Zamijeniti list i nastaviti s
rezanjem/plotanjem.

F-ROM WRINTING

Ploter snima parametre i postavke u
memoriju. Vrijednosti spremljene u
flash memoriju ostaju saduvani i
nakon ga$enja uredaja.

Ne gasiti uredaj dok je ova poruka
prikazana

SHEET END REM/END

Kraj materijala je detektiran u toku
traZzenja registracijskih oznaka ili u
toku rezanja

Rezanje se prekida ako je materijal
stigao do kraja

Pritisnuti tipku END i postaviti novi
materijal.

List je podignut

Poravnati materijal i pritisnuti tipku
REMOTE za nastavak rezanja.

Zadnja strana plotera je izlozena
jakom svjetlu

Okrenuti ploter da nije izloZen
jakom svjetlu i pritisnuti tipku
REMOTE za nastavak rezanja.
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Specifikacije uredaja

Stavka CG-60SRIII CG-100SRlIl CG-130SRIII
Prihvatljive Sirina medija |mm in¢ mm in¢ mm in¢
90~740 4~28 90~1250 4~48 90~1550 4~60
Dimenzije Vanjski Do 150mm Do 200 mm
promjer
Tezina Do 8 kg Do 20 kg
Efektivha povrsina 606 mm X 51 m 1070 mm X 51 m 137 mm X 51 m
rezanja
Maksimalna | U smjeru 70 cm/s
brzina osi
45° 100 cm/s
Raspon brzine 1~ 10 cm/s (korak 1cm/s)
10 ~ 70 cm/s (korak 5cm/s)
Mehanicka rezolucija X: 2.5um, Y: S5uym
Programski korak 25, 10uym (MGL-lIc)
100, 50, ym ( MGL-Ic1)
Preciznost ponavljanja 0.2 mm / 2 m (isklju€ujuéi Sirenja / skupljanja zbog temperature)
Garantirana preciznost 606 mMm X2 m ‘ 1070 mm X2 m ‘ 1370 mm X 2 m
ponavljanja . o .
Ovisno o mediju i uvjetima rezanja
Maksimalni pritisak 500 g | |

PodeSavanj | Nozi¢ 10 ~ 20 g (korak 2 g)
e pritiska 20 ~ 100 g (korak 5 g)
100 ~ 500 g (korak 10 g)
Olovka 10 ~ 20 g (korak 2 g)
20 ~ 100 g (korak 5 g)
100 ~ 150 g (korak 10 g)
Materijali PVC folija ( debljine do 0,25 mm, ukljuéujuéi i laminaciju),
fluorescentna folija, reflektirajuca folija, gumena folija
Komande MGL-llc, MGL-Ic1
Povezivanje USB, RS-232C, LAN
Memorija 30 MB standardno ( 20 MB ako je uklju¢eno sortiranje)
Radni uvjeti 5do 35° C, 35 do 70 % Rh (Bez kondenzacije)
Napajanje AC 100V, AC240V AC 100V, AC240V
140 VA do 168VA 190 VA do 228VA
Vanjske D 1030 mm 1530 mm ‘ 1830 mm
dimenzije g 287 mm 580 mm
\' 335 mm 1150 mm
Tezina 24 kg 41kg 46 kg
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Uvjeti ponovljivosti

Uvjeti plotera

» Kad se koristi stalak za role
* Pritisak valjaka namjeSten na jako "HIGH"
Specificirana preciznost moze ovisiti 0 materijalu koji se reze

Uvjet postavljenja materijala

* Rubovi materijala : 20 mm ili viSe.

* Prednji rub materijala: ravan i ne podize se.

* Nema odvajanja folije od podloge ( bez mjehuri¢a zraka) , koja moze izazvati savijanje lista.
» Postavljanje materijala mora biti pravilno, koriste¢i funkciju uvlacenja materijala.

* Materijal u roli mora se lagano odmotavati. (Rubovi moraju biti ravni)

Brzina rezanja
* Do 40 cm/s

Rezanje podataka

* Ispitni uzorak za odrzavanje (kontinuirani 10 poteza u duZini)
» Tijekom rezanja, ne smije doc¢i do odvajanja folije od podloZznog papira (nema mjehuri¢a zraka izmedu
njih),koji moze biti uzrok savijanja lista.
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» Sjecivo rezacCa je oStro. Drzite prste dalje od oStrice.
* Nikad ne masite drzaem rezaca kako biste izbjegli potencijalnu opasnost, buduc¢i da ovo
aeres | MOZe rezultirati izlijetanjem sjeCiva iz drzaca.
* Noziée i ostale ostre predmete drzati izvan dohvata djece.

Zamjena noza

Ako je nozié ostecen ili istuplien, zamjenite ga s novim ( Sifra dijela: SPA-0030).
Novi noZi¢ dostupan je kod distributera.

Naziv Sifra Specifikacija Napomena
Nozi¢ za foliju SPB-0001 Paket tri nozi¢a
Nozi¢ za mala slova SPB-0003 Paket tri nozi¢a
Nozi¢ za gumenu foliju SPB-0005 Paket tri nozi¢a
Nozi¢ za reflektirajucu foliju SPB-0006 Paket dva noZica
Nozi¢ za fluorescentnu foliju SPB-0007 Paket tri nozi¢a
Nozi¢ za foliju SPB-0030 Paket tri nozica Isporuéen jedan
1 Otpustite poklopac nosaca rezaca. %:‘ Eg?éi
Do
2 Zamijenite nozi¢ novim koristeéi pincetu ; %
Nozi¢ - #Al (
Poklovpac
nosaca

PodeSavanje vrha ostrice

Zakrenite kotaci¢ za podeSavanje kako biste ( 4 Egéi‘ggvzanje
1 podesili duljinu izvuéenog vrha noziéa. - %ﬁﬁ

Okrenite kotadi¢ za podeSavanje udesno. Vrh oStrice f},ﬂ C\h NoZié

izlazi van (0.5 mm/okr.) b
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Zamjena nozica

Otpustite osigurac. Zakrenite kotaci¢ za Osigura&
1 podesavanje kako biste izvukli nozi¢a iz Kotadié za

drzaca. = podesavan je

2 Zamijenite nozi¢a novim koristeéi pincetu

—

-
o)
[0)
@
>
Zategnuti osigurac. m
3 g
L
Q
o
PodesSavanje vrska ostrice nozica
Nakon &to ste podesili oStricu rezaCa, provedite test rezanje kako biste provjerili kvalitetu rezanja.
1 Izvaditi nosa€ nozi¢a. Otpustite osigurac. B Osigurac
il
N
1=l ﬁ’“f‘
/] I\;P ' '
| | i
b ]\ \
1
Zakrenite kotaci¢ za podeSavanje kako biste - B Ko(’;amc Za
2 podesili duljinu izvuéenog vrha noziéa. R "( podesavanje

Zategnuti osigura¢ kako biste onemogugili
3 izvlaéenje / uvla€enje nozica.
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Dijagram funkcija

REMOTE Key:

cu.-l'_'-"_.ru:r <HEMOTE>
T E. L i m!-u‘nn-)—( utt_ @0 120 30

I:I:H.H

Lu:ﬂl mudm

ENTER/HOLD Key:

e

|LL::.CA_J [<REMOTE> IJEE AOCAL>
CUTY 20 190 30 o o110 120 LTI UHOLD -
l T 1.'-'.'| Fl"u‘-". -""I_"l"'ur?n--u; o

L. 3 w 1 ! |

Lacal meade Remate mode
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TOOL Key {Settings of Tool conditions)

+ (Fo6LD

<HEMOTE >
T j-',! 3
(EERGTI)
<l OCaL= HI:!-"H-:}H? |_
ouTi 20 1 "grl e T g ﬂi‘ﬂ ) oy 3 P GO (BRI
_-‘ et Jhl r! TURG '| I |lu-€l |
Local maode )
<CUT CONDITION=
u'\JIE {:_{l'

Elh;l’c!lrr

}—-/I}—imlm

R e e e )

o — S {11116
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Funkcije pozvane s kursor tipkama

r
Setting an origin

Cutting area

(EOCAL
CUTT 20 120 30

o LAY T

N1 | L] |rru:-1|
- - -
Loecal made

Two-point axis alignment

= EHTER EE‘L—(

ORIGINGET> miml

eo 00
BHLEF | Jali]l | YRED
- - -
D
[<CLIT AREA> mm
g 0.0 ER
..|$' | TR | -:;:_-
3
O—®
T
FeCUT AREA> [T
! o IJD.B
BHLET | =n | TEED
- - -

E:f!’.f%l'?ﬂ.i
<CUT AREA> e
as I::L:JT RRER S=T #s

T

U

yelepod IrIAVIOOd <

<LOCAL> <DRIGINSET>  mm
cutt i !EE-__EEI!—\_:!.J By 00 00
'r.r"':[u‘.;:-"f ',",-'I',J'.-',"J'. {Z 5 .‘_.—:'"I—:.'-_:“ TN
vl 'y v e 'S
Local mode H_lﬁﬂ

<ARI5 CORREGT > mm
T A 1

T

s
D5

&

<AXES CORRECT: mm
. {0 _1ad

'.'.I':: | 1.'. |l!'l_.'

<RXIS CORRECT> mm
s COMP AR

GG i oz, I
e e
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FURCTIONr )
SOUARE CUIT <ENT>|
e | | |

R )

LT R [

i_l'.i.

(PR G

| FL
ISET uP

=0 x_.“-“'

v
Nastavak str. 148

EATn |
OATACLEAR <ENT>| copmmmse [**

HET
:‘E:Il”\-! TRITRRTE FIARF. DETECT <prd>

FUING TIOn
DATA CLEAR
| |

e

¥ | !

LM “FEEL>
FEED) <ENT>{ cpusmym | SHEET FEED 100
|_I 5 | 'ﬁ-:u 1y T
() eyl =]
L LI TH iy DOEER> oa COFIES>
MEDH"S fEHT"" FTETTREE HEC{'.'-HES 1) commpesece [N TERVAL Tresms |
||.||] I" I T |l|lu T .""'ﬁ‘-'?\ - ]..--. 1r:
:r o el ¥y l¥l r_.. . uH I ¥ )
O , (2 (00 0-30wmm
PeF LR T i <[HETANCE CORR.>
T BT . 5 =1 4 elect the distante
DISTLOMP.  <EHT>| oz M ”l* 1000000 | GRESD[ ™ corruction No..
r-..—l_ J.ll._ ]

i LT

GEF. I, Ipth,
dpal, I, At

(TR | () 5

CHET LI
CORMAND e

T T
(ST, (e

.-'_EE [l
(rrRey | CARANDE sl I
o

LT, AbGE - MGL- 1T

=¥

EET UP> SHET P>
INTEMTALE L ] - |[ERLUDRATE B0
el -5 .
1300, JA00, 4800 PO,
R, Oy 19800, F540x)
<5ET 0P :
CUTMODE  <ant> | commmmszny |CUT MODENORMAL
T b —.
v | | = | |
TR TG
MPTACD W s L LAY
ASET L ZET Pz
CRGH SELECT <ent* | e | ORIGIN  Low-R
v N | TR i
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Miasyring line
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Platting pattem

Sottatile when [MARK DETECT] i not OFF
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:H,Eﬁjk“ﬁ A~ASFmim [} (1= =] Drrm AU {181 firrsm
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Nastavak sa str. 146

ey [ EAPANDS
55 I -
¥

Nastavak str. 150
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Nastavak str. 150
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Nastavak sa str. 148

Nastavak str. 152

Nastavak sa str. 148

SET P
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Nastavak sa str. 150 Nastavak sa str. 150
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